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APRESENTACAO

Introdugdo

Este relatdrio apresenta o levantamento de iniciativas de inteligéncia artificial (IA) desenvolvidas ou em
desenvolvimento nos ramos e unidades do Ministério Publico, e teve como objetivo principal mapear e
entender o estagio atual e as perspectivas futuras da adogdo de tecnologias de IA dentro do contexto
especifico do MP, visando direcionar efetivamente a atuagdo estratégica do MP Digital no fomento a evolugdo
digital da Instituicdo.

Contextualizagdo

Em outubro de 2023, a Comissdo de Planejamento Estratégico do Conselho Nacional do Ministério Publico
iniciou um processo de consulta aos ramos e unidades do Ministério Publico, por meio do oficio-circular
(n2 57/2023/CPE), que solicitou o preenchimento de formulario destinado a coletar informacdes detalhadas
sobre as iniciativas de IA ja desenvolvidas ou em desenvolvimento.

Além da descri¢do da solugdo, o formulario coletou informagdes sobre as tecnologias e os bancos de dados
(datasets) utilizados para alimentar o modelo de IA, os resultados esperados ou ja obtidos, os desafios
enfrentados no desenvolvimento, implementacdo e/ou contratacgdo, entre outras.

Abrangéncia

Considerando que ndo existe um consenso sobre o conceito de IA, que varia desde definicdes amplas,
incluindo diversas tecnologias que permitem processamento e analise de dados, até aquelas que se
restringem a aplicagGes ou ag¢des especificas, como a criagdo de modelos para predicdo, recomendacdo e
decisGes automatizadas ou determinadas técnicas, a exemplo da aprendizagem de mdaquina (TCU, 2022;
Hoekstra et al., 2021; Ubaldi et al., 2019), o levantamento adotou uma perspectiva ampla dessas tecnologias,
nos termos da Pesquisa TIC Governo Eletrénico 2021, considerando iniciativas como uso de chatbots ou
assistentes virtuais, sistemas de reconhecimento facial ou de imagem ou ferramentas de predi¢do e andlise
de dados a partir de aprendizagem de maquina.

Consideragdes Finais

A iniciativa de levantamento e mapeamento das tecnologias de IA desenvolvidas pelos Ministérios Publicos
reflete o compromisso do CNMP com a inovagdo responsavel e orientada para o futuro.

Os resultados deste levantamento servirdo como base para estratégias do MP Digital, além de estimular o
desenvolvimento cooperativo dessas e de outras solugGes, com consequente redugdao de custos e tempo
investidos pelos ramos e unidades na persecu¢do dos mesmos objetivos.

Tendo em vista as rapidas transformacgdes tecnoldgicas, o presente estudo serd anualmente atualizado.

1Disponivel em:

https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20220725170710/tic_governo_eletronico 2021 livro eletronic
o.pdf
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1. MINISTERIO PUBLICO FEDERAL

1.1 TRIA - TRIAGEM EM HABEAS CORPUS.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Realiza automaticamente a extracdao de informagdes sobre o sentido das decisdes
proferidas pelo Superior Tribunal de Justica em Habeas Corpus (HC), comparando-as com os pareceres
produzidos pelo MPF no mesmo processo e indicando se a decisdo é favordvel ou contraria a manifestagao
do membro, ou mesmo se foi proferida sem manifestacdo prévia do MPF. A ferramenta facilita a triagem dos
HCs nos gabinetes criminais da PGR.

Bancos de Dados Utilizados: Para o modelo que analisa as decisdes do STJ, foi montada e rotulada base de
treinamento/validacdo contendo 15 mil decisdes/acérddos proferidos pelo STJ em HC's. Para o treinamento
do modelo que analisa os pareceres proferidos pelo MPF, foi montada e rotulada base com cerca de 48000
mil pareceres.

Tecnologias Empregadas: Foi utilizada aprendizagem supervisionada, por meio da aplicagdo de modelo
Random Forest.

Resultados Esperados: Sistema encontra-se em produgdo, com informagGes sendo disponibilizadas no
sistema de tramitacdo processual do MPF (Sistema Unico). Em 08/2023, foi verificado que a acurécia do Tria
em producdo é de 94,80%.

Desafios: Necessidade de rotulagem manual de grande quantidade de documentos. Necessidade de
construcdo de infraestrutura de IA para processamento dos dados recebidos do STJ.

Parcerias: Desenvolvido exclusivamente pelo MPF.
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

1.2 RESULTADOS DE JULGAMENTOS.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Extrai, de forma automatica, informacGes das sentencas produzidas em a¢des penais
de modo a ajudar servidores de gabinete da 12 instancia no preenchimento dos dados acerca do resultado
do julgamento no sistema Unico.

Sdo disponibilizadas as seguintes informacgdes: réu, sentido do resultado do julgamento, fundamentagdo
juridica, base normativa, pena, multa, data da sentencga e juiz.

Bancos de Dados Utilizados: Foi montada e rotulada base contendo 3797 sentencas proferidas em agdes
penais.

Tecnologias Empregadas: Foi utilizado modelo de Reconhecimento de Entidade Nomeada (NER), através da
biblioteca Spacy, com a utilizagdo de tecnologia Transformers.

Resultados Esperados: Sistema encontra-se em produgdo, com informagdes sendo disponibilizadas no
sistema de tramitacdo processual do MPF (Sistema Unico). Durante o treinamento, a acuracia geral do NER
foi de 88,21%. Em produgdo, tem-se observado acurdcias diferentes dependendo de qual entidade esta sendo
extraida. Algumas entidades sdo extraidas com acuracias acima de 90%, enquanto outras possuem acuracias
consideradas ainda insuficientes (abaixo de 80%).
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Desafios: Necessidade de rotulagem manual de sentencas proferidas em agdes penais. Falta de padronizagdo
nos metadados recebidos da Justica Federal via MNI, dificultando até mesmo a identificagdo das sentengas.
Modelo atual tem a capacidade de analisar apenas sentengas com um réu e um crime associado. Necessario
grande esforco ou utilizagdo de tecnologias mais recentes (modelos LLM) para evolugdo da solugdo.

Parcerias: Desenvolvido exclusivamente pelo MPF.
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

1.3. CLASSIFICACAO PUBLICAGOES STJ.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Analisa textos de publicacGes realizadas pelo STJ a fim de auxiliar o usudrio na analise
da necessidade de requisitar o processo para apreciagcdo do MPF.

Bancos de Dados Utilizados: Foi montada base contendo dados cerca de 920 mil publica¢des realizadas pelo
STJ. Ndo foi necessario realizar a rotulagem, visto que as a¢Oes de requisicdo ou ndo requisicdo ja constavam
registradas no sistema SUBJUR.

Tecnologias Empregadas: Foi utilizada aprendizagem supervisionada, por meio da aplicagdo de modelo
Random Forest.

Resultados Esperados: Sistema encontra-se em produgao, com a disponibilizagdo de sugestao de requisi¢cdo
em sistema préprio para analise das publicagGes do STJ. Foram treinados modelos por grupos de drgdos
julgadores, sendo que alguns grupos tiveram precisdes consideradas 6timas (acima de 94%) enquanto em
outros grupos o modelo ainda ndo possui boa performance. Considerando as métricas avaliadas, estd prevista
a realizacdo de automatizacdo de requisi¢cdes nas faixas de probabilidade em que o modelo possui precisdes
proximas a 100%.

Desafios: As publicacdes de alguns orgdos julgadores ainda ndo possuem boas métricas de precisdo, sendo
necessaria, portanto, a realizagdo de mais experimentos e estudos para a evolu¢do do sistema.

Parcerias: Desenvolvido exclusivamente pelo MPF.
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

1.4. MANIFESTAGAO OUVIDORIA

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Classifica manifesta¢Oes recebidas através de canal de atendimento ao cidadao pela
Ouvidoria do MPF, indicando se o direcionamento da demanda deveria ter sido feito a Sala de Atendimento
ao Cidaddo que recebe denuncias e representacGes que ndo sdo objeto de atuacdo da Ouvidoria.

Bancos de Dados Utilizados: Foi utilizada base de manifesta¢cdes protocoladas pelo cidaddo no Sistema da
Ouvidoria e no Sistema de Atendimento ao Cidad&o ja existente no MPF, indexada no Sistema Aptus.

Tecnologias Empregadas: Foi utilizada aprendizagem supervisionada, por meio da aplicagdo de modelo
Random Forest.
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Resultados Esperados: For obtida, em fase de avaliagdo do modelo, métrica de precisado para a indicagao de
responsabilidade da Sala de Atendimento ao Cidadado na ordem de 97%.

Desafios: N3do houve.
Parcerias: Desenvolvido exclusivamente pelo MPF.
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

1.5. ATHOS-MPF (NOME PROVISORIO)

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Ferramenta para agrupamento de autos por meio de analise de similaridade semantica
entre documentos.

Inicialmente, a ferramenta esta sendo desenvolvida para a andlise de manifestagdes relacionadas a Recursos
Especiais e Extraordindrios produzidas pelo MPF, de modo a auxiliar setor responsavel pela analise da atuagao
do MPF na aplicagdo dos institutos da repercussao geral e da sumula vinculante.

Bancos de Dados Utilizados: Estdo sendo realizados testes com cerca de 117 mil integras de manifesta¢des
relacionadas a recursos especiais ou recursos extraordindrios. Estdo também sendo realizados testes com
cerca de 45 mil integras de manifestagdes relacionadas a atuagdo do MPF como custos legis.

Tecnologias Empregadas: Estdo sendo testados modelos Doc2Vec e Transformers para geragdo de vetores
de embeddings. Além disso, para a realizagdo de agrupamentos, estdo sendo testados modelos como
HDBSCAN e também algoritmo desenvolvido pelo STJ.

Resultados Esperados: Sistema ainda em desenvolvimento. Espera-se auxiliar os membros do MPF
fornecendo informacgdes e ferramentas para analise conjunta de feitos.

Desafios: Sistema encontra-se ainda em desenvolvimento, em fase de testes de POC construida para
validacdo das tecnologias pelos usuarios.

Parcerias: Termo de Adesdo STJ N2 03/2023 firmado com o STJ para repasse da tecnologia ao MPF.
Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes: --

1.6. INTERNALIZAGAO GPSMED

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Extra¢cdo de informagGes sobre medicamentos, doencgas e tratamentos em processos
judiciais em tramites no MPF, organizando as informacGes em Painel de Business Inteligence.

As informagOes a serem coletadas pelo sistema tém por objetivo auxiliar nas andlises e diagndsticos de
demandas na area de saude publica, de forma a subsidiar o desenvolvimento de politicas publicas voltadas a
prevencdo ou desjudicializacdo de litigios em matéria sanitaria.

Bancos de Dados Utilizados: Estdo sendo coletadas dados e integras de peti¢des iniciais, decisGes e sentencas
de processos da area de saude que estdo tramitando no MPF. Até o momento, foram coletadas cerca de 500
pegas processuais.
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Tecnologias Empregadas: Inicialmente, estdo sendo implementadas técnicas de extracdo de dados
estruturados por meio de expressdes regulares, conforme TJ/RN. Pretende-se evoluir para técnicas de
processamento de linguagem natural (Reconhecimento de Entidades Nomeadas - NER)..

s Ao @

Resultados Esperados: Espera-se que o sistema forneca dados para auxiliar os membros na atuagdo do MPF
na area de saude.

Desafios: Sistema encontra-se em desenvolvimento.
Parcerias: Cooperacdo técnica realizada com o TJ/RN para repasse da tecnologia ao MPF.
Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes: --

1.7. TRIAGEM DE INQUERITOS POLICIAIS.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Identificagdo do motivo da entrada de Inquéritos Policiais que chegam ao MPF (dilagdo
de prazo, relatdrio final ou outro motivo), através da analise dos textos das pecgas processuais.

Bancos de Dados Utilizados: Estdo sendo coletados dados e integras de pegas processuais de IPLs que chegam
ao MPF, para comporem base de treinamento e avaliagdo. Até o momento, foram coletadas cerca de 12 mil
pecas.

Tecnologias Empregadas: Pretende-se utilizar técnicas de processamento de linguagem natural para
classificagdo a partir dos textos das pecas processuais.

Resultados Esperados: Espera-se auxiliar os gabinetes com atuag¢ao criminal no MPF na realiza¢do de triagem
de Inquéritos Policiais.

4

Desafios: Sistema encontra-se em desenvolvimento.
Parcerias: Desenvolvido exclusivamente pelo MPF.

Estagio Atual: Em desenvolvimento.

4

Consideragoes: --
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2. MINISTERIO PUBLICO DO TRABALHO

2.1. SARA (SISTEMA ASSISTENTE DE REDAGAO E ANALISE)

Estrutura de IA: Ndo
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Diversas solu¢des estdo sendo desenvolvidas e testadas em regime de piloto pela
Secretaria de Pesquisa e Analise de Informagdes - SPAI/GabPGT. A principal solu¢do sendo trabalhada é
denominada SARA (Sistema Assistente de Redacdo e Andlise).

Bancos de Dados Utilizados: O piloto do SARA utiliza as bases transacionais dos sistemas finalisticos do MPT,
assim como outras bases de dados, externas, mantidas pela SPAI.




Tecnologias Empregadas: O SARA estava sendo desenvolvido com infraestrutura onpremises, mas o piloto
em curso esta utilizando as APl da OpenAl, com possivel expansao futura através da aquisi¢dao de créditos
AZURE.

Resultados Esperados: Em ambiente de testes, foi possivel dialogar com o SARA para obter resumo de
processos, proposi¢ao de temas ou outras informagdes presentes em processos finalisticos do MPT.

Desafios: Falta de pessoal e complexidade de contratagdo/licenciamento de plataformas em nuvem para a
disponibilizacdo de LLMs.

Parcerias: O desenvolvimento é totalmente interno.
Estagio Atual: Em desenvolvimento

Consideragoes:

3. MINISTERIO PUBLICO DO DISTRITO FEDERAL E TERRITORIOS

3.1. ROBOCON

Estrutura de IA: N3o
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: — Permite a investigacdo de danos coletivos ao consumidor a partir do monitoramento
dos processos autuados nos Juizados Especiais Civeis.

Bancos de Dados Utilizados: Utiliza o Diario da Justica Eletrénico para tomar conhecimento dos processos
do Juizado Especial Civel, e em seguida, faz a consulta no PJE para obter detalhes do processo e as pecas
processuais. Além disso, utiliza a base de pessoa juridica fornecida pela Receita Federal.

Tecnologias Empregadas: Usa modelos de redugdo de dimensionalidade LSI e NMF, e Tesseract para OCR dos
documentos.

Resultados Esperados: A ferramenta foi utilizada com sucesso pela promotoria para proposicdo de TACs
https://www.mpdft.mp.br/portal/images/pdf/tacs/prodecon/Prodecon_TAC_2021_848.pdf) e instrucdo de
processos.

Desafios: Os maiores desafios enfrentados referem-se a extragdo de dados dos autos dos processos oriundos
do PJE. Em relagdo a formagdo de equipes multidisciplinares, tem-se como dificuldade reunir servidores da
area fim e de tecnologia com a devida capacitagdo para contribuir no mapeamento de necessidades que
justificam a investigacdo de uma solucgdo tecnoldgica

Parcerias: Estamos em conversas para realizacdo de testes com a MAAT e a Whoopi.
Estagio Atual: Cada iniciativa esta em estagio diferente

Consideragoes: --

3.2. SISTEMA DE AP0IO AS PROMOTORIAS DE EXECUGAO PENAL (PEPSI)

Estrutura de IA: N3o
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Prové visualizagdo integrada e especializada de todas as fontes de dados necessarias
ao tratamento dos feitos. Além disso, a identificacdo automatizada dos pedidos e eventos do processo e a
sugestOes de manifestagGes emanadas em casos similares.
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Bancos de Dados Utilizados: Coleta dados do PJE (SEEU), servigos extras do SEEU. Pretende-se expandir para
consumir dados do BNMP e SIAPEN

Tecnologias Empregadas: Usa Support Vector Machine (SVM) e Tesseract.
Resultados Esperados: A ferramenta esta em desenvolvimento. Portanto espera-se:

- Redugdo no tempo necessario para coletar o material de apoio, considerando que hoje é necessdrio visitar
varios sistemas para coleta do material de apoio;

- Redugdo no tempo de exame do material, considerando que o sistema pode organizar o material de modo
a facilitar o exame;

- Redugdo no tempo de manifestagdo, ao sugerir pareceres de casos similares.

Desafios: Os maiores desafios enfrentados referem-se a extragao de dados dos autos dos processos oriundos
do PJE. Em relagdo a formagdo de equipes multidisciplinares, tem-se como dificuldade reunir servidores da
area fim e de tecnologia com a devida capacitagdo para contribuir no mapeamento de necessidades que
justificam a investigacdo de uma solucgdo tecnoldgica

Parcerias: Estamos em conversas para realizagdo de testes com a MAAT e a Whoopi.
Estagio Atual: Cada iniciativa estd em estdgio diferente

Consideragoes: --

3.3. LUMINARIA

Estrutura de IA: Nao
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Automacao do fluxo de feitos do Juizado Especial Criminal, compreendendo a extragdo
automatizada dos dados e fatos do boletim de ocorréncia, e encaminhamento automatico (se possivel) ou
sugestdo de encaminhamento por meio de IA generativa.

Bancos de Dados Utilizados: Utiliza dados dos processos do Juizado Especial Criminal onde o MP é parte. Os
dados sdo colhidos do PJE.

Tecnologias Empregadas: Pretende-se experimentar o Azure Document Inteligence, OpenAl GPT e LLama2
para fazer a extracdo de dados dos documentos do processo.

Resultados Esperados: — A ferramenta estd em desenvolvimento. Portanto espera-se:
- Redugdo no tempo de coleta e consolidagdo dos dados do Feito presentes apenas nos autos.
- Redugdo no tratamento de casos simples e repetitivos

Desafios: Os maiores desafios enfrentados referem-se a extracdo de dados dos autos dos processos oriundos
do PJE. Em relacdo a formacdo de equipes multidisciplinares, tem-se como dificuldade reunir servidores da
area fim e de tecnologia com a devida capacitacdo para contribuir no mapeamento de necessidades que
justificam a investigacdo de uma solucgdo tecnoldgica

Parcerias: Estamos em conversas para realiza¢cdo de testes com a MAAT e a Whoopi.
Estagio Atual: Cada iniciativa esta em estagio diferente

Consideragoes: --
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3.4. SELFIEPONTO - PONTO ELETRONICO ATRAVES DO RECONHECIMENTO FACIAL.
REGISTRA O PONTO ATRAVES DO RECONHECIMENTO FACIAL E LOCALIZACAO
GEOGRAFICA DO SERVIDOR.

Estrutura de IA: Ndo
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: foi uma iniciativa para resolver o problema que estamos com a necessidade de compra
de coletora biométrica a cada 4 anos. Estamos testando a possibilidade de substitui-las pelo ponto registrado
diretamente do celular do servidor/estagiario. Para isto estamos utilizando 2 tecnologias o reconhecimento
facial e o georreferenciamento para validar se o servidor se encontra no perimetro estabelecido das
instalagdes do MPDFT

Bancos de Dados Utilizados: Banco de dados do sistema de gestdao de pessoa
Tecnologias Empregadas: Georef- Ferramenta Azure Map e Rec Facial- ferramenta Face API Azure

Resultados Esperados: — Esperamos acabar com as coletoras de biometria existente, gerando uma economia
para o érgdo.

Desafios: Os maiores desafios enfrentados referem-se a extragdo de dados dos autos dos processos oriundos
do PJE. Em relagdo a formagdo de equipes multidisciplinares, tem-se como dificuldade reunir servidores da
area fim e de tecnologia com a devida capacitagdo para contribuir no mapeamento de necessidades que
justificam a investigacdo de uma solucgdo tecnoldgica

Parcerias: Estamos em conversas para realizagdo de testes com a MAAT e a Whoopi.
Estagio Atual: Cada iniciativa estd em estdgio diferente

Consideragoes: --

3.5. RISCO VD

Estrutura de IA: Ndo
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Analise de risco conforme o questiondrio de violéncia doméstica que acompanha os
inquéritos policiais envolvendo crimes dessa natureza.

Bancos de Dados Utilizados: Questionario de Risco vindo juntado ao Inquérito Policial vindo do Pje.
Tecnologias Empregadas: Tesseract, LLama2
Resultados Esperados: A ferramenta esta em desenvolvimento. Portanto espera-se:

- Redugdo no tempo necessario para coletar o material de apoio, considerando que hoje é necessdrio visitar
varios sistemas para coleta do material de apoio;

- Redugdo no tempo de exame do material, considerando que o sistema pode organizar o material de modo
a facilitar o exame;

- Redugdo no tempo de manifestagdo, ao sugerir pareceres de casos similares.

Desafios: Os maiores desafios enfrentados referem-se a extragao de dados dos autos dos processos oriundos
do PJE. Em relagdo a formagdo de equipes multidisciplinares, tem-se como dificuldade reunir servidores da
drea fim e de tecnologia com a devida capacitacdo para contribuir no mapeamento de necessidades que
justificam a investigacdo de uma solugdo tecnoldgica

Parcerias: Estamos em conversas para realizagdo de testes com a MAAT e a Whoopi.
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Estagio Atual: Cada iniciativa esta em estagio diferente

Consideragoes: --

3.6. SISTEMA INTELIGENTE DE INTERPRETAGAO DE AUTOS (SINTIA)

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Nao

Resumo da Iniciativa: - Uso de inteligéncia artificial generativa para sumarizagdo de processos judiciais
eletrdnicos de natureza civel e familiar.

Bancos de Dados Utilizados: Processos Judiciais Civeis e de Familia oriundos do Pje.

Tecnologias Empregadas: Tesseract, OpenAl GPT e LLama2 para fazer a extracdo de dados dos documentos
do processo.

Resultados Esperados: A ferramenta esta em desenvolvimento. Portanto espera-se:

- Redugdo no tempo necessario para coletar o material de apoio, considerando que hoje é necessdrio visitar
varios sistemas para coleta do material de apoio;

- Redugdo no tempo de exame do material, considerando que o sistema pode organizar o material de modo
a facilitar o exame;

- Redugdo no tempo de manifestagdo, ao sugerir pareceres de casos similares.

Desafios: Os maiores desafios enfrentados referem-se a extragdo de dados dos autos dos processos oriundos
do PJE. Em relacdo a formacdo de equipes multidisciplinares, tem-se como dificuldade reunir servidores da
area fim e de tecnologia com a devida capacitacdo para contribuir no mapeamento de necessidades que
justificam a investigacdo de uma solugdo tecnoldgica

Parcerias: Estamos em conversas para realiza¢cdo de testes com a MAAT e a Whoopi.
Estagio Atual: Cada iniciativa estd em estagio diferente

Consideragoes: --

4. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DO ACRE

4.1. LLAMA 2 DA EMPRESA META

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Um LLM (Large Language Model), modelos de linguagem grandes em portugués, para
automatizar tarefas repetitivas que levariam horas e conclui-las em apenas alguns minutos blip image
captioning large (em testes)

E um modelo de linguagem pré treinado para entender e descrever o contetido de uma imagem ChatPDF.

Modelo de linguagem que permite a leitura e compreensdo de arquivos PDF para gerar resumos e/ou
responder duvidas relacionadas ao contetdo'-

O objetivo do uso do Blip é fazer uma varredura por varias imagens e buscar por palavras chaves, como
"drogas, armas e tatuagens" para melhorar o resultado de nossas aplicagdes.
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O objetivo do ChatPDF é poder cruzar informacgdes de vdrios arquivos PDFs e extrair informacgdes que levariam
muito tempo (ou passaria despercebido) se feito por humanos.

Bancos de Dados Utilizados: Ainda ndo trabalhamos com aprendizado de maquina.
Tecnologias Empregadas: Llama2, OpenAl, gpt3, blip, chatpdf.
Resultados Esperados: Resultados obtidos, mas ainda em desenvolvimento:

- Conversagao com Al para tirar duvidas sobre topicos diversos, interpretagdo de imagens e descrevendo o
que tem na imagem, autocompletar para frases ndo terminadas

- Usar Al para ler e compreender arquivos PDF para cruzar informagdes, gerar resumos e responder duvidas
sobre o conteldo interpretado

- Reconhecimento facial.

Desafios: Infraestrutura talvez ndo seja o suficiente para tarefas mais pesadas por falta de GPU nos servidores
- Curva de aprendizado longa - Falta de equipe para dedicar-se exclusivamente ao desenvolvimento de
solugcGes com A.l.

Parcerias: Ndo.
Estagio Atual: Recém iniciado (menos de 3 meses). Em testes

Consideragoes:

5. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DO AMAPA

5.1 ASSISTENTE CHATBOT COM ASSISTENTE VIRTUAL - PONTO ELETRONICO COM
RECONHECIMENTO FACIAL

Estrutura de IA: Sim

Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa:

Bancos de Dados Utilizados: Sistema da ouvidoria
Tecnologias Empregadas: Azure

Resultados Esperados: Melhorar a qualidade do atendimento robotizado dos cidaddos através do assistente
virtual

Desafios: O refinamento entre as ferramentas envolvidas, é algo que ainda esta sendo melhorado
Parcerias: Nao
Estagio Atual: Planejamento

Consideragoes: --
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6. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DA BAHIA

6.1. FRATRIA - FERRAMENTA DE AUTOMAGAO DE TAREFAS COM RECURSO EM
INTELIGENCIA ARTIFICIAL DO MPBA

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Esta tecnologia desenvolvida internamente pela equipe do MPBA tem por objetivo
receber procedimentos extrajudiciais, iniciando por Inquéritos Policiais, para, apds a leitura de todo o
procedimento, usando LLM, sugerir qual decisdo deve ser tomada pelo membro ( ex: Denuncia, diligéncia,
arquivamento, cumulando ou ndo) e, ao fim, preminutar a peca processual sugerida, j4 com os dados
necessarios, tudo sob supervisdo humana. Também usamos como anélise preditiva o chat do TEAMS.

Bancos de Dados Utilizados: A ferramenta FRATRIA utiliza um conjunto de tecnologias, entre as quais OCR,
scraping, LLM, etc., com intuito de melhor atingir seu objetivo, mas com reducdo de custos e maior eficiéncia.
Ela pode se adaptar a qualquer modelo de IA, mas neste momento esta acoplada a nuvem da AZURE, usando
o GPT.Tecnologias Empregadas: GPT - OpenAl no Microsoft Azure, R Project, Python, IA Builder e SQL Server

Tecnologias Empregadas: Conforme explicagdo do item anterior

Resultados Esperados A iniciativa se encontra em fase de testes e refinamento, ja em vias de utilizacdo em
promotoria piloto.

Desafios: Inimeros desafios foram encontrados para essa iniciativa: inquéritos desorganizados, com arquivos
de imagens incompativeis com leitura OCR, dificuldade de contratagdo respeitando a lei de licitagGes e a
LGPD, do modelo de linguagem, elaboracgdo e refino da engenharia de Prompts, limitagdo de tokens, custo,
entre outros

Parcerias: Esta iniciativa, em especifico, estd sendo desenvolvida totalmente com equipe prépria do MPBA.
Estagio Atual: Em desenvolvimento

Consideragoes: --

7. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DO CEARA

7.1. ACORDOS DE NAO-PERSECUGAO PENAL

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Desenvolver ferramenta organizacional, dotada de mecanismos de automacdo e
inteligéncia artificial, que possibilite agilizar a andlise de inquéritos policiais passiveis de acordos de nao-
persecucdo penal. Realiza-se uma seleg¢do dos processos na fila da promotoria que sdo passiveis de aplicagdo
de um Acordo de N3do-Persecugdo Penal - ANPP. A partir da selec¢do inicial, permite-se ao usudrio escolher
uma “parte investigada” de um processo e gerar um relatério socioecondmico e histérico processual criminal,
aplicando mecanismos de interoperabilidade entre diversos sistemas internos e externos ao MPCE para
pesquisa de informagdes sobre a parte escolhida.

Pretende-se agilizar a proposicdo de acordo de nao-persecucdo penal, pois a analise desses tipos penais
incorre em entrar em diversos sistemas, internos e externos ao MPCE e, em seguida, organizar e montar um
perfil resumido com relagdo ao autor, a fim de visualizar informagdes econdmicas, sociais e criminais, vitais
para elaboracdo das penas a serem aplicadas nos acordos.
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A aplicagdo filtrara os processos passiveis de acordo na promotoria e pesquisara as informagdes relativas aos
autores nas bases do SIMPCE, SAJMP, TJCE e outras, objetivando apresentar dados diversos e Uteis em um
Unico relatério. Quando da elaboragao documental de uma proposta de acordo, o promotor redige o texto
com base em seu conhecimento tacito, com a aplicagdo o promotor podera tomar decisdes com base em
dados concretos, diminuindo a diferenciagdo inerente a entrevista em tempo de audiéncia, na qual pode
ocorrer visdo parcial dos fatos.

Com os resultados desta aplicacao, futuramente, o MPCE poderd guardar uma maior quantidade de dados
sobre os acordos firmados e desenvolver painéis graficos capazes de indicar tendéncias de perfis criminais
por regides do estado, embasar a criagdo de politicas publicas, priorizar agGes de fiscalizagdo junto a érgaos
estaduais, elaborar planos de atuagdo especificos para realidade de cada municipio, fomentar agGes de
prevencdo a incidentes criminais. A gestdo baseada em informag0es e algoritmos de inteligéncia objetiva
alcangar um maior nivel de maturidade organizacional na previsdo do acontecimento de crimes, e a respeito
do retorno social e econdmico que o desempenho direcionado do MPCE promovera para a sociedade.

Bancos de Dados Utilizados:

MPCE — Processos do Ministério Publico do Estado do Ceara

RECEITA FEDERAL: Secretaria da Receita Federal do Brasil

RAIS/CAGED: Relagdo Anual de Informacdes Sociais/ Cadastro Geral de Empregados e Desempregados
CDL: Camara de Dirigentes Lojistas

TJCE: Processos do Tribunal de Justica do Estado do Ceara

SINDIONIBUS: Sindicato das Empresas de Transporte de Passageiros do Estado do Ceard
NOTAIS FISCAIS: Documentos Fiscais e Notas Fiscais

SISOBI: Sistema de Observacdo Aérea da Secretaria de Seguranca Publica

CAGECE: Companhia de Agua e Esgoto do Ceard

DETRAN/CE: Departamento Estadual de Transito do Ceara

TCE/CE: Tribunal de Contas do Estado do Ceara

AERONAVES (RAB): Registro Aeronautico Brasileiro

EMBARCACOES (MARINHA): Registro de Embarcacdes na Marinha do Brasil

SAP/SISPEN/SISGEPEN (SEJUS): Sistema Penitenciario / Sistema de Gestdo Penitencidria da Secretaria de
Justica do Estado

BOLSA FAMILIA / AUXILIO EMERGENCIAL: Programa Bolsa Familia / Auxilio Emergencial do Governo Federal
Tecnologias Empregadas: GPT Azure, OCR

Resultados Esperados:

Melhor aproveitamento da forga de trabalho em atividades ndo repetitivas.

Diminui¢do do tempo de proposi¢do de transagdo penal e acordos de nao-persecucdo penal.

Diminuicdo do tempo dispendido em coletar e organizar as informac&es sobre os autores.

Diminuicdo do tempo para se encontrar as partes do processo para intimagdo de audiéncia.

Desafios: O principal desafio tem sido a integracdo da solugdo ANPP com a ferramenta SAJMP, devido a
concorréncia do projeto ANPP com a fila de outras demandas de melhorias deste sistema.
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Parcerias: A solugdo foi construida no MPCE, em parceria do LINO-Laboratério de Inovagdo do MPCE com a
equipe de Solucdes da Area-Fim (SAF) da Secretaria de Tecnologia da Informag3o do MPCE (SETIN). A solugdo
construida estd sendo integrada ao sistema processual do MPCE, o SAJMP, que é uma ferramenta contratada
pelo MPCE da empresa privada Softplan.
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Estagio Atual: Em desenvolvimento

Consideragoes: --

7.2. CONECTA.CONSUMIDOR

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Desenvolver uma solu¢do tecnoldgica dotada de mecanismos de automacdo que
possibilitem agilizar o atendimento ao consumidor no DECON — Programa Estadual de Protecdo e Defesa do
Consumidor, bem como fornecer painéis gerenciais dotados de graficos e indicadores das relagdes
consumeristas no estado do Ceara.

Atualmente, é imprescindivel estabelecer uma conexdo direta entre o DECON e o consumidor de todo o
estado do Ceard, utilizando as ferramentas de comunicagdo mais difundidas no mercado, a fim de
proporcionar um atendimento agil, eficiente e tecnologicamente avangado. Nesse sentido, o canal de
atendimento pelo WhatsApp tem se destacado como uma das principais formas de comunicagdo entre o
setor de atendimento do DECON e os consumidores que buscam seus servigos. Cerca de 85% das interagdes
realizadas pelo setor sdo feitas através desse canal, atendendo diariamente de 190 a 215 pessoas,
abrangendo uma ampla variedade de demandas.

No entanto, é importante salientar que as demandas recebidas ndo se limitam apenas a reclamagées e
dividas tipicas do setor de atendimento, que representam apenas cerca de 30% do total. Além disso, existe
uma parcela significativa, correspondendo a 70% das demandas, que sdo represadas fora do horario de
atendimento. Esse cendrio evidencia a necessidade de otimizar os recursos do DECON, considerando
ferramentas que permitam a triagem adequada das demandas, filtrando aquelas pertinentes ao DECON e
redirecionando outras para os setores responsaveis correspondentes. Além disso, é importante implementar
mecanismos que limitem o recebimento e o tratamento das demandas nos horarios adequados de
atendimento.

4

4

Com o intuito de aprimorar o servigo prestado pelo DECON, é fundamental adotar uma abordagem mais
eficiente na gestdao das demandas, priorizando aquelas relacionadas diretamente ao papel e competéncias
do drgdo. Dessa forma, é possivel direcionar os recursos disponiveis de forma mais estratégica, maximizando
o potencial de atendimento e incrementando a qualidade dos servigos prestados aos consumidores.

02l

Em resumo, a implementag¢do de uma automatiza¢do no atendimento ao consumidor no DECON baseia-se
na necessidade de ampliar a conexdo direta com os cidaddos, através do aumento do numero de
atendimento, possibilitado pela aplicagdo de ferramentas de automagdao amplamente utilizadas, como o
chatbot para WhatsApp. Além disso, a visualizagdo e andlise de painéis de Business Intelligence (BI) poderd
otimizar os recursos do DECON, por meio da triagem adequada das demandas e do redirecionamento para
0s setores responsaveis, permitird um crescimento do atendimento e uma gestdo mais eficiente das
demandas, superando os desafios relacionados ao volume de solicitagdes e aos horarios de atendimento.

Bancos de Dados Utilizados: Dados estruturados: Consumidor.gov; Proconsumidor
Tecnologias Empregadas: Chatbot
Resultados Esperados:

- Atendimento com hordrio delimitado pelo MPCE: o chatbot estara disponivel para atendimento aos
consumidores em tempo limitado, incluindo horarios do expediente de trabalho, proporcionando uma
resposta imediata e evitando o represamento de demandas.




- Triagem eficiente de demandas: o chatbot serd capaz de realizar uma triagem inicial das demandas
recebidas, direcionando-as aos setores responsaveis dentro do DECON de acordo com a sua natureza,
garantindo um encaminhamento mais rapido e assertivo. Deixando para o atendimento humana as
demandas mais complexas.

- Foco em demandas complexas: com o chatbot lidando com demandas mais simples e frequentes, os
atendentes humanos poderdo se dedicar a casos mais complexos, que exigem analise aprofundada e
intervengdo especializada, resultando em um atendimento mais qualificado.

- Agilidade no atendimento: o chatbot sera capaz de fornecer respostas instantaneas a perguntas frequentes
e demandas mais simples, reduzindo o tempo de espera dos consumidores e agilizando o fluxo de
atendimento.

- Resolugdo de problemas comuns: o chatbot poderd oferecer solugdes imediatas para problemas e davidas
comuns dos consumidores, evitando a necessidade de intervengdo humana e reduzindo a carga de trabalho
dos atendentes.

- Redugdo de custos operacionais: com a automatiza¢do dos atendimentos, haverd uma redugdo significativa
nos custos operacionais, pois um chatbot pode lidar com um grande volume de demandas sem exigir recursos
humanos adicionais.

- Melhoria na experiéncia do consumidor: ao proporcionar um atendimento agil e eficiente, o projeto de
automacao com chatbot contribuira para uma experiéncia positiva por parte dos consumidores, aumentando
sua satisfacdo com o servigo prestado pelo DECON.

- Monitoramento e analise de dados: o chatbot podera coletar e analisar dados sobre as demandas dos
consumidores, fornecendo informagdes valiosas para a identificagdo de tendéncias, necessidades especificas
e oportunidades de melhoria no atendimento.

- Aumento da eficiéncia operacional: a automagdo dos atendimentos permitirda que o DECON melhore sua
eficiéncia operacional, otimizando o fluxo de trabalho, reduzindo gargalos e proporcionando uma alocagao
mais eficaz dos recursos disponiveis.

- Fortalecimento da imagem institucional: a implementagdo de um projeto de automagdo com chatbot
demonstra o compromisso do DECON em adotar tecnologias inovadoras para melhor atender aos
consumidores, fortalecendo sua imagem como um érgdo moderno, acessivel e eficiente.

- Reuso da solugdo em outros setores: o case com o DECON podera servir de exemplo para utilizagdo do
chatbot em outros setores que necessitam de atendimento ao publico, podendo ser uma solugdo facilmente
replicavel.

Desafios: O principal desafio serd a contratagao de ferramenta de chatbot, devido a limitagdes de formas de
pagamentos a empresas privadas que operam este tipo de tecnologia: restrita a cartdo de crédito, pagamento
por tarifacdo de usudrios, conexdo de pagamento ao WhatsApp, dentre outras.

Parcerias: instituicdes publicas, privadas ou da Academia (Identifique) *A solugdo esta sendo construida no
MPCE, em parceria do LINO-Laboratério de Inovagdo do MPCE com as equipes do DECON.

Estagio Atual: Em desenvolvimento

Consideragoes: --

7.3. PORTAL DE EXPLORAGAO DE EVIDENCIAS DIGITAIS (PEED)

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: O PEED é uma ferramenta em desenvolvimento no LINO-Laboratério de Inovagdo do
MPCE que tem como principal objetivo automatizar a identificacdo e analise de informacgdes provenientes de
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diversas fontes, sejam elas estruturadas ou ndo. Utilizando técnicas de ciéncia de dados e inteligéncia
artificial, o PEED é uma colaboragdo entre o LINO, o Ministério Publico de Minas Gerais e a Fundagdo Cearense
de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (Funcap), que conecta as entidades de pesquisa e
desenvolvimento da Universidade de Fortaleza (Unifor) e do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara (IFCE).

As principais funcionalidades do PEED incluem:

1. Reconhecimento Facial: funcionalidade que analisa rostos em imagens para identificar
relacionamentos entre pessoas ou mesmo indicar possivel identidade. Aplicagdo: Imagine que um
investigador tenha varias fotos de individuos relacionados a um caso criminal. O PEED pode ser usado para
identificar automaticamente e relacionar esses rostos a registros de suspeitos, testemunhas ou vitimas,
auxiliando na identificagdo de pessoas-chave em investigagoes.

2. Analise de Contexto de Conversas: algoritmo capaz de extrair significado por tras das intera¢des
verbais. Aplicagdo: Considere um grande volume de mensagens de texto ou e-mails relacionados a uma
investigacdo. O PEED pode analisar o contexto e o tom das conversas para detectar ameagas, conspiragdes
ou informag0des relevantes, permitindo uma compreensdo mais profunda das comunicagées.

3. Elaboragdo de Trilhas de Pesquisa de Dados Estruturados: Auxilio na organizagdo e andlise de
informagdes estruturadas. Aplicagdo: Em um processo judicial complexo, com inimeras partes envolvidas, o
usudrio do PEED pode criar trilhas de pesquisa para encontrar rapidamente informacdes especificas em
diversas bases de dados, como datas, veiculos, nomes de pessoas e empresas ou nimeros de referéncia. Isso
economiza tempo na andlise de diversas bases de dados.

4. Busca com Ferramentas Elastic Search em Pecas Processuais: Facilidade de pesquisa em documentos
processuais gerados no MPCE. Aplicagdo: Em um contexto juridico, quando se tem um grande volume de
documentos processuais criados ou manipulados, o usuario do PEED pode pesquisar livremente (como uma
pesquisa em buscadores da internet) com base no Elastic Search para localizar jurisprudéncia relevante, leis,
precedentes, partes citadas em processos, enderecos, telefones em processos judiciais passados, agilizando
a busca no acervo processual.

5. Emissdo de Relatérios Socioecondmicos e Histérico Processual: Apoio na tomada de decisdes por
meio de informagdes detalhadas sobre as partes investigadas. Aplicagdo: Suponha que um membro precise
tomar uma decisdo sobre a multa de um réu. Este usudrio do PEED podera gerar relatérios que incluem
informagdes sobre o histdrico criminal da pessoa, bem como dados socioeconémicos que auxiliam na
determinac¢do apropriada da multa a ser aplicada.

Portanto, o PEED representa uma ferramenta é aliada na busca por evidéncias digitais e no apoio a tomada
de decisdes.

Bancos de Dados Utilizados:

Dados estruturados:

- MPCE — Processos do Ministério Publico do Estado do Ceara

- RECEITA FEDERAL: Secretaria da Receita Federal do Brasil

- RAIS/CAGED: Relagdo Anual de Informag&es Sociais/ Cadastro Geral de Empregados e Desempregados
- CDL: Camara de Dirigentes Lojistas

- TICE: Processos do Tribunal de Justica do Estado do Ceard

- SINDIONIBUS: Sindicato das Empresas de Transporte de Passageiros do Estado do Cear3

- NOTAIS FISCAIS: Documentos Fiscais e Notas Fiscais

- SISOBI: Sistema de Observagdo Aérea da Secretaria de Seguranca Publica

- CAGECE: Companhia de Agua e Esgoto do Ceara
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-DETRAN/CE: Departamento Estadual de Transito do Ceara

- TCE/CE: Tribunal de Contas do Estado do Ceara

- AERONAVES (RAB): Registro Aeronautico Brasileiro

- EMBARCACOES (MARINHA): Registro de Embarcacdes na Marinha do Brasil

- SAP/SISPEN/SISGEPEN (SEJUS): Sistema Penitenciario / Sistema de Gestdo Penitenciaria da Secretaria de
Justica do Estado

- BOLSA FAMILIA / AUXILIO EMERGENCIAL: Programa Bolsa Familia / Auxilio Emergencial do Governo Federal
- Planilhas CSV que o usuario poderad inserir na ferramenta

Dados ndo-estruturados:

- Extragdes de equipamentos apreendidos em operagdes
- Conversas de WhatsApp
- Fontes de imagens que o usudrio do PEED poderd inserir na ferramenta

Tecnologias Empregadas: Modelos de linguagem (BERTimbau), OCR, algoritmos de aprendizagem de
maquina, reconhecimento de padrdes (imagem e audio), algoritmos de reconhecimento de entidades
nomeadas (REN).

Resultados Esperados:

- Eficiéncia Aprimorada: A ferramenta PEED tem agilizado a identificacio e analise de fontes nao-
estruturadas, permitindo que os drgdos de investigacdo do MPCE otimizem seus processos e economizem
tempo.

- Precisdao Aprimorada: A utilizagdo de técnicas de inteligéncia artificial tem aprimorado a precisdao na
detecgdo de informacgdes relevantes em dados estruturados e ndo-estruturados, ajudando a identificar
pessoas, por exemplo.

- Expansdo para Centros de Apoio: A decisdo de expandir o uso da ferramenta PEED para os Centros de Apoio
tem o potencial de enriquecer as bases de dados disponiveis. Isso permitira uma andlise mais abrangente,
fortalecendo as capacidades de investiga¢cdao e tomada de decisdo em todo o MPCE.

- Aproximagdo com outros Ministérios Publicos e o meio académico: A parceria com a o MPMG e a FUNCAP
tem proporcionado trazer tecnologia de ponta para o MP, bem como o reuso de solugdes ja adotadas com
sucesso em outros MPs.

- Mudanga cultural: A introdugdo de ferramentas como o PEED em uma institui¢do juridica representa uma
mudanca cultural significativa que afeta tanto os procedimentos quanto a mentalidade dos profissionais
envolvidos. Essas mudangas podem ser percebidas da seguinte forma:

- Modernizagdo da Pratica Juridica: A adog¢do de ferramentas tecnoldgicas como o PEED representa a
modernizacdo da pratica juridica. Isso incentiva os profissionais do setor a se adaptarem a um ambiente
digital e a abracarem novas tecnologias como parte integrante de seu trabalho cotidiano.

- Foco na Eficiéncia e Produtividade: As funcionalidades do PEED foram projetadas para melhorar a eficiéncia
e produtividade. Isso motiva os profissionais a buscar maneiras mais ageis de realizar tarefas, economizar
tempo e recursos, e reduzir a burocracia.

- Enfase na Colaboracéo e Aprendizado Continuo: A adocdo do PEED, por utilizar computacdo em nuvem, IA,
e outras ferramentas integradas, incentiva a colaboragdo entre diferentes profissionais e setores dentro do
MPCE. Isso cria uma cultura de aprendizado continuo, onde as equipes compartilham conhecimentos e
experiéncias para melhorar o uso das tecnologias.
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- Mudanga na Abordagem Analitica: Ferramentas como o PEED utilizam anadlise de dados e inteligéncia
artificial. Isso muda a forma como os membros e outros profissionais abordam a pesquisa, analise de casos e
tomada de decisGes, incorporando uma abordagem mais orientada por dados.

- Enfase na Seguranca de Dados: A mudanga cultural inclui a conscientizagdo sobre a importancia da
segurancga de dados, especialmente quando se lida com informacgdes sensiveis relacionadas dados pessoais.
Os profissionais devem estar cientes das praticas de seguranca e regulamentos de protecdo de dados.

- Resisténcia Inicial e Capacitagdo Necessaria: A introdugdo de novas ferramentas pode encontrar resisténcia
inicial, pois os profissionais podem se sentir desconfortdveis com a mudanga. No entanto, programas de
capacitagdo eficazes podem ajudar a superar essa resisténcia, capacitando as pessoas a utilizar eficazmente
as novas tecnologias.

Desafios: A construcao do PEED enfrentou alguns desafios, com dois dos principais sendo a contratagdo de
infraestrutura na nuvem e a rotatividade de profissionais de TI. Abaixo, seguem esses desafios em detalhes:

(1) Contratagdo de Infraestrutura na Nuvem: e HUB de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo: a empresa publica estadual ETICE possui um HUB de aquisi¢Ges e contratages de TIC que
agiliza o processo de contratagdao de outros entes do Governo do Estado. O MPCE seguiu a estratégia de
contratar por meio desse HUB, dada a inovagdo desse tipo de contratagdo e suas peculiaridades no setor
publico. Dimensionamento Adequado: Garantir que a infraestrutura na nuvem seja dimensionada
adequadamente para atender as demandas do PEED foi um fator critico. Foram diversas rodadas de analise
com a equipe de infraestrutura de Tl do MPCE, arquitetos em nuvem e a equipe de pesquisadores da FUNCAP.
. Seguranca e Conformidade: A seguranca dos dados e a conformidade com regulamentagdes sempre
foram preocupagdes bdsicas. Garantir que os dados armazenados na nuvem estivessem protegidos e em
conformidade com as leis e regulamentagGes aplicdveis foi um desafio constante. Alta  Performance:
Garantir alta performance dos servigos na nuvem foi crucial para evitar interrupgdes e baixo desempenho no
funcionamento do PEED.

(2) Rotatividade de Profissionais de TI: e Aquecimento do mercado de Tl na pandemia COVID-19:
Houve alta rotatividade de profissionais de Tl resultante do aquecimento desse nicho de mercado durante a
pandemia. Foi desafiador garantir que os profissionais especializados estivessem devidamente capacitados e
treinados para construir o PEED. ¢ Continuidade Operacional: Essas mudangas de mercado afetaram a forma
de se projetar a continuidade operacional do PEED no MPCE. Foi importante investir em documentagao
adequada e planos de contingéncia a fim de minimizar interrupgdes no desenvolvimento e nas operagdes do
PEED. » Gestdo do Conhecimento: A transferéncia de conhecimento de profissionais que deixam a equipe
para aqueles que entram é fundamental. A criagdo de um sistema eficaz de gestdo do conhecimento foi
desafiadora e ainda se encontra em aprimoramento. Para superar esses desafios, o MPCE contou com um
planejamento cuidadoso, investimento em capacitagdo da equipe e parcerias sélidas internas (SETIN, NUGEP,
NATI, Orgdos de Investigacdo) e externas, além de uma abordagem proativa para lidar com a rotatividade de
profissionais de TI.

Parcerias: O PEED é resultado de uma colaboragao entre o LINO — Laboratério de Inovagdo do MPCE, o
Ministério Publico de Minas Gerais e a Fundagdo Cearense de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico (Funcap), que conectou as entidades de pesquisa e desenvolvimento da Universidade de
Fortaleza (Unifor) e do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE).

Estagio Atual: Em operacdo assistida

Consideragoes: --
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8. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO

8.1. JULIUS - FERRAMENTA DE HIPERAUTOMAGAO PARA ANALISE DE DADOS DE
TRANSPARENCIA PUBLICA, FOCANDO INICIALMENTE NA IDENTIFICACAO DE
SERVIDORES PUBLICOS COM ACUMULOS DE CARGOS.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Bot que extrai dados estruturados e ndo estruturados de todos portais da transparéncia
dos Municipios do ES, consolida em uma base e aplica ferramentas de andlise. Solug¢do toda em cédigo
aberto, conteinerizada e disponibilizada no git: https://github.com/mpes-uis/Julius

Bancos de Dados Utilizados: Banco gerado diretamente pelo Bot com todos os dados de todos portais da
transparéncia do ES.

Tecnologias Empregadas: OCR, PLN, APIs, Data Mining

Resultados Esperados Consolidagdo e estruturagdo de base de dados publicas com informagdes de contratos,
servidores, licitagdes, compras, e outros elementos, de todos municipios do estado.

Desafios: Servidores que fornecem as APIs publicas suportarem a quantidade de requisi¢des, priorizagdao de
tarefas.

Parcerias: N3o. Iniciativa 100% realizada pelos servidores do MPES.
Estagio Atual: Em desenvolvimento

Consideragoes: --

9. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DE GOIAS

9.1. ANALISE DE NOTICIA DE FATO PARA INFORMAR OUTRAS SIMILARES

Estrutura de IA: N3o

Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa:

Bancos de Dados Utilizados: Banco de dados de autos digitais
Tecnologias Empregadas: OCR

Resultados Esperados: andlise de identidade com novas noticias de fato.
Desafios: Andlise dos dados

Parcerias: Desenvolvimento com equipe prépria da instituigdo.

Estagio Atual: em desenvolvimento

Consideragoes: --



https://github.com/mpes-uis/Julius

9.2. IDENTIFICACAO DE DISTORGOES DE PAGAMENTO AOS INTEGRANTES DA
INSTITUICAO

Estrutura de IA: N3o

Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa:

Bancos de Dados Utilizados: Banco de dados de autos digitais e folha de pagamento.
Tecnologias Empregadas: OCR

Resultados Esperados: otimiza¢do da auditoria em folha de pagamento, permitindo realizar direcionamento
do acompanhamento de situagdes que variam em relagdo a normalidade.

Desafios: Andlise dos dados
Parcerias: Desenvolvimento com equipe prépria da instituigdo.
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

10. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DE MATO GROSSO DO SUL

10.1 PROPOSITOR DE DENUNCIAS DE VIOLENCIA DOMESTICA

Estrutura dedicada para projetos com IA: Sim.
Uso de Tecnologias de IA: Sim.

Resumo da Iniciativa: O projeto visa desenvolver um sistema capaz de propor denuncias de violéncia
doméstica de forma automatizada, melhorando a eficiéncia e a rapidez no atendimento desses casos.

Bancos de Dados Utilizados: Banco de Dados do SAJMP.
Tecnologias Empregadas: OCR, GPT - Azure, LLama2.

Resultados Esperados: Identificacdo assertiva de casos de violéncia doméstica, agilizando o processo de
denuncia.

Desafios: Limitacdo da janela de contexto, fine-tuning dos modelos para contexto legal especifico.
Parcerias: Desenvolvimento interno, sem parcerias externas.
Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes: --

10.2 RECONHECIMENTO DE ENTIDADES EM PROCESSOS

Estrutura de IA: Sim.
Uso de Tecnologias de IA: Sim.

Resumo da Iniciativa: Este projeto foca no reconhecimento automatico de entidades legais em processos
judiciais, visando melhorar a precisdo e a velocidade na analise de documentos.

Bancos de Dados Utilizados: Banco de Dados do SAJMP.
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Tecnologias Empregadas: GPT - Azure, BERT.

Resultados Esperados: Capacidade aprimorada de identificar entidades legais em textos processuais.
Desafios: Limita¢do da janela de contexto, ajuste fino dos modelos para contexto legal especifico.
Parcerias: Desenvolvimento interno, sem parcerias externas.

Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes: --

11. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DE MINAS GERAIS
11.1 AQUILA.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: sistema de reconhecimento de pessoas por meio de faces e aspectos biométricos
(tatuagens) e para detecgdo de objetos de interesse em imagens e videos.

O AQUILA tem como objetivo auxiliar o MPMG no reconhecimento de pessoas e detecgdo de objetos de
interesse utilizando imagens e videos, tanto de dominio aberto quanto geradas por sistemas de outras
reparticdes e orgdos publicos. Do ponto de vista computacional, a ferramenta realiza as operacGes de
detecgdo e reconhecimento de pessoas e objetos usando estratégias e conceitos ligados a diferentes tarefas
de Visdo Computacional, como classificagcdo, detec¢do e recuperacdo de informacdo. Do ponto de vista
pratico, médulos de reconhecimento e detecgdo foram implementados com o intuito de “ensinar” a maquina
os padrdes existentes nas imagens/videos de forma que, posteriormente, o sistema seja capaz de realizar tais
padrdes de forma automatica, retornando ao usuario, “quem” (pessoa) e/ou “o qué” (objeto) esta presente
na imagem ou video.

Bancos de Dados Utilizados: Para a parte de reconhecimento de pessoas, dataset publicos foram utilizados,
como CASIA-WebFace, LFW e YaleB. Para a parte de reconhecimento de pessoas por aspectos biométricos
(ou seja, tatuagens) foi encontrado somente um dataset publico que pdde ser utilizado para esta tarefa: o
DeMSI. Diante disso, foi necessario criar um dataset para essa tarefa, usando imagens de tatuagens publicas
recuperadas em diferentes websites (como Flickr, Google, Reddit, etc.). Apds a coleta, dataset ficou com a
seguinte distribuicdo de classes: Aguia, Coringa, Escorpido, India, Tigre, Teia de aranha, Lagrima, Caveira,
Palhago, Cobra, Arame farpado, Demonio-da-Tasmania, Chucky, Polvo, Duende, Saci pereré, Morte com fuzil,
Mago, Nossa Senhora Aparecida, Diabo, Carpa, Coragdo transfixado, Aranha, Cruz, Jesus Crucificado, Jesus.
Para a parte de deteccdo de objetos, diversos dataset publicos, de propdsito geral, puderam ser utilizados.
Entretanto, dada a definicdo das classes de interesse, isto é, veiculos (bicicleta, carro, moto, 6nibus,
caminhdo, etc) e armas (pistola, metralhadora, canivete, facdo, faca, etc), ndo foi possivel encontrar um
dataset com essas classes em numero significativo. Dessa forma, um novo conjunto de dados foi criado. O
primeiro passo foi buscar, em conjuntos de dados publicos (como no VOC Pascal 2012, MS COCO, e OD-
Weapon), imagens que continham essas classes. Em seguida, para complementar o dataset, foi realizada uma
busca na internet (usando crawlers que coletaram imagens do Google, Bing e Naver). O dataset ficou com a
seguinte distribuicdo de classes: pistola, faca, bicicleta, carro, 6nibus, moto, caminhdo, facdo, faquinha,
machado, rifle/sniper, shotgun, metralhadora, submetralhadora.

Tecnologias Empregadas: WSO2 (autenticacdo, gerenciamento de identidade, seguranca), JavaScript, CSS,
HTML, React (para desenvolvimento da Interface Web), FastAPI e Python (Backend), Redes neurais artificiais.

Resultados Esperados: Do ponto de vista negocial, a ferramenta encontra-se em fase de testes de
homologacao por usudrios internos, sendo esperado que a ferramenta, ao realizar a identificacdo de pessoas
relacionadas a atividades criminosas, auxilie sobremaneira os 6rgdos de execu¢do nos processos
investigativos.
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Do ponto de vista tecnoldgico, os resultados alcangados nas diferentes areas de reconhecimento e detecgdo
sdo expressos em termos de mean Average Precision (mAP). Para o reconhecimento de pessoas usando faces,
o método CurricularFace foi escolhido como o mais eficaz apds testar varios métodos e pré-processamentos.
No caso do reconhecimento de pessoas através de tatuagens, o método CosFace se destacou como a escolha
mais adequada. Para o mdédulo de detecgdo de objetos, o método YoloV5 foi selecionado com base nos
resultados obtidos. Essas escolhas sdo baseadas em métricas de desempenho e indicam a eficicia dos
métodos escolhidos para cada tarefa, com mAPs de aproximadamente 95%, 65% e 79%, respectivamente,
demonstrando o sucesso das abordagens selecionadas. Como resultado dessas conquistas, o sistema Aquila
foi desenvolvido e esta disponivel como uma interface web de facil usabilidade. Além disso, a plataforma
permite a incorporagao de novos repositdrios de dados, ampliando ainda mais sua funcionalidade e utilidade.

Desafios: Com o objetivo e o escopo definidos, metas foram tragadas para desenvolver o sistema. O principal
desafio foi, dentro dos limites e fronteiras estabelecidos, utilizar ferramentas que o tornassem mais robusto,
tendo em vista as situagdes reais as quais o sistema sera utilizado. Como solugdo para esse problema, o
sistema foi preparado para receber novos dados constantemente e, dessa forma, aprender novas
caracteristicas, sempre que possivel. Com isso, o aprendizado é atualizado continuamente.

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

11.2. ARCANJO

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim
Resumo da Iniciativa: sistema para identificacdo de explora¢do sexual infantil em imagens e videos.

O ARCANJO tem como objetivo uma solugdo baseada em aprendizado de maquina para identificar a presenca
de exploragdo sexual infantil em imagens e videos. O sistema é dotado de um método combinado para
detectar exploracgdo sexual infantil, usando um maddulo de deteccdo de face infantil e um maddulo detector
de pornografia. O método proposto classifica as imagens como relacionadas a explora¢do sexual infantil
apenas se as contiverem pornografia e se for detectado um rosto infantil. O mddulo de detec¢do de rosto
infantil utilizado no método proposto foi construido através da integracdo de um detector de rosto e um
método de estimativa de idade.

Bancos de Dados Utilizados: Por se tratar de um problema cujos dados possuem severas restri¢cdes legais, ou
seja, sua posse ou acesso configuram uma ac¢do criminosa, é preciso contar com bases de dados auxiliares.
Essas bases se referem aos seguintes subproblemas da detec¢do de exploragao sexual infantil: (1) detecgao
de faces, (2) estimativa de idade dos individuos presentes na imagem e (3) detecgdo de pornografia, em
conformidade com a lei. Esses sdo problemas cuja quantidade de amostras disponiveis é abundante,
possibilitando um treinamento mais robusto de um modelo de aprendizado. Foram utilizados os respectivos
conjuntos de dados auxiliares:

WIDER FACE [1], Adience [2] e NSFW [3].

Para mitigar a evidente escassez de bases de dados que retratam a exploragdo sexual infanti, a Policia Federal
de Minas Gerais construiu o RCPD [4] (Region-based annotated Child Pornography Dataset). O dataset é
constituido por 2.138 imagens, com 1.630 contendo pelo menos uma pessoa presente e 508 ndo contendo
pessoas, possibilitando, assim, a verificacdo da taxa de falsos positivos.

[1] Yang, Shuo, et al. "Wider face: A face detection benchmark." Proceedings of the IEEE conference on
computer vision and pattern recognition. 2016.
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[2] Eidinger, Eran, Roee Enbar, and Tal Hassner. "Age and gender estimation of unfiltered faces." IEEE
Transactions on Information Forensics and Security 9.12 (2014): 2170-2179.

[3] Mahadeokar, Jay, and Gerry Pesavento. "Open sourcing a deep learning solution for detecting NSFW
images." Retrieved August 24 (2016): 2018.

[4] Macedo, Jodo, Filipe Costa, and Jefersson A. dos Santos. "A benchmark methodology for child pornography
detection." 2018 31st SIBGRAPI Conference on Graphics, Patterns and Images (SIBGRAPI). IEEE, 2018..

Tecnologias Empregadas: Redes neurais artificiais, JavaScript, CSS, HTML, React (para desenvolvimento da
Interface Web), FastAPI e Python (Backend).

Resultados Esperados: A abordagem proposta foi avaliada no conjunto de dados RCPD. A acuracia na
detecgdo de exploragdo sexual infantil, no conjunto de dados RCPD foi de 79,84%. Os modelos auxiliares de
classificagdo utilizados no Arcanjo tiveram uma acuracia de 82,55% para a tarefa de detecgdo de criangas e
85,78% para a etapa de classificagdo de pornografia (nu ou sexo). O sistema Arcanjo foi preparado para
realizar uma classificagdo mais flexivel, possibilitando, também, identificar conteddo seminu, além de
conteldos com nudez e sexo, obtendo uma acuracia de 81,15%. A ferramenta ARCANJO foi desenvolvida e
esta disponivel em produgdo como uma interface web de facil usabilidade.

Desafios: Como anteriormente exposto (item 7), por se tratar de um problema cujos dados possuem severas
restricOes legais, ou seja, sua posse ou acesso configuram uma ag¢do criminosa, foi preciso contar com bases
de dados auxiliares para o treinamento dos algoritmos.

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

11.3. TRENA

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: plataforma para pericia digital e pericia cidadd em obras publicas. O TRENA é uma
plataforma para monitoramento e acompanhamento de obras publicas. No dashboard, o analista do MPMG
pode monitorar as obras, seus estagios de execugao e vistorias realizadas sobre ela. O dashboard permite
ainda a atribuicdo de vistorias aos parceiros técnicos e a geracdo de relatdrios sobre essas vistorias, que
podem ser usados para compor processos. Ja no APLICATIVO TRENA, os técnicos parceiros do MPMG podem
realizar o envio de vistorias das obras de acordo com as solicitagOes recebidas. As vistorias sdo acompanhadas
de metadados de localizagdo e horario de onde foram feitas as fotos e os videos. Cidaddaos comuns também
podem visualizar as vistorias das obras (desde que ndo sejam sigilosas) e contribuir com envios de vistorias.
Nesse caso, seus envios devem ser validados pelo analista do MPMG no dashboard. A plataforma conta ainda
com um modelo de inteligéncia artificial, treinado para identificar automaticamente em qual estagio uma
obra esta de acordo com as fotos recebidas. O modelo de analise computacional automatizada esta
preparado para os tipos de obra Escola, Creche e Pavimentagao.

Bancos de Dados Utilizados: Foram utilizadas imagens de obras presentes no SIMEC e Geoobras, do TCEMG,
além de um repositério de dados construido a partir de imagens coletadas do Google e do Bing.

Tecnologias Empregadas: WSO2 (autenticacdo, gerenciamento de identidade, seguranca), JavaScript, CSS,
HTML, React (para desenvolvimento da Interface Web), FastAPIl e Python (Backend), Android, iOS, Redes
neurais artificiais.

Resultados Esperados: A disponibilizagdo de um aplicativo movel para plataformas Android e iOS, voltado
para a realizacdo de pericias digitais em obras de natureza diversa, constitui um resultado significativo deste
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projeto. Adicionalmente, foi desenvolvido um Dashboard destinado ao monitoramento e a gestdo das
vistorias técnicas e cidadas. Este Dashboard incorpora funcionalidades variadas, incluindo a automagdo na
geracdo de relatorios, contribuindo para a eficiéncia, economicidade e praticidade do processo.

Desafios: Acesso a bancos de dados de obras publicas com informag¢des atualizadas e de qualidade para
treinamento do modelo/algoritmo.

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagdo
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

1.4. CAMPANHA ELEITORAL LEGAL

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: é uma solugdo para identificagdo de campanhas de propaganda eleitoral antecipada
por meio da analise de dados do Twitter ("X"), o desenvolvimento e a avaliagdo de uma estratégia para essa
identificacdo, bem como a integracdo do mddulo desenvolvido a infraestrutura do MPMG, considerando
tanto mensagens compartilhadas individualmente quanto grupos de mensagens compartilhadas em
momentos distintos.

O principal objetivo deste projeto foi investigar estratégias para identificar campanhas de disseminacdo de
propagandas eleitorais antecipadas em dados publicos previamente coletados de redes sociais. Em outras
palavras, buscou-se generalizar as analises e estratégias exploradas anteriormente, expandindo o foco para
identificar evidéncias da ocorréncia de a¢les coordenadas, de um ou mais usuarios, para promover a
disseminagdo de contelddo com propaganda eleitoral antecipada. O foco em campanhas se justifica, pois elas
fornecem evidéncias mais fortes de agdes criminosas em comparagdo com mensagens individuais, que
podem ter sido compartilhadas sem inten¢do ou consciéncia de que tal agdo consiste em um crime. Além
disso, tais campanhas podem estar por tras de outros padrbes possivelmente relevantes, como agdo
coordenada e disseminagdo em massa. O escopo do projeto envolveu trés etapas principais. Inicialmente,
realizou-se uma analise de dados do Twitter, utilizando uma grande amostra de informacdes, com o objetivo
de identificar padrdes relacionados a campanhas de propaganda eleitoral antecipada. Essa andlise foi
fundamental, ja que ndo havia registros prévios na literatura sobre a identificacdo desse tipo especifico de
campanha. Com base nos conhecimentos adquiridos na etapa anterior, o projeto prosseguiu com o
desenvolvimento e a avaliagdo de uma estratégia para a identificagdo de campanhas de propaganda eleitoral
antecipada. Essa estratégia foi criada com o intuito de identificar grupos de usuarios que apresentassem
comportamentos andmalos na disseminagdo desse tipo de conteudo em qualquer plataforma. A avaliagdo
dessa estratégia, realizada com dados provenientes do Twitter, evidenciou indicios significativos do aumento
do uso dessa plataforma para a disseminagdo em massa de conteldo por grupos de usuarios. Na terceira
etapa do projeto, o foco direcionou-se para a investigacdo da integracdo do moddulo desenvolvido
anteriormente a infraestrutura ja existente no MPMG, a qual se destinava a coleta e deteccdo de propaganda
eleitoral, preservando sua utilidade e agregando valor a equipe do MPMG.

Bancos de Dados Utilizados: Banco de dados criado a partir de coletores de mensagens postadas na
plataforma Twitter (atualmente conhecida como "X") durante periodo pré-eleitoral.

Tecnologias Empregadas: WSO2 (autenticacdo, gerenciamento de identidade, seguranca), JavaScript, CSS,
HTML, React (para desenvolvimento da Interface Web), FastAPl e Python (Backend, mddulo para
identificacdo de a¢do coordenada, etc), TensorFlow (modelo para classificagdo de mensagens com contetdo
politico), MongoDB (armazenamento dos dados).

Resultados Esperados: O Campanha Eleitoral Legal foi concluido e disponibilizado para utilizagdo pela equipe
do MPMG. Espera-se que o sistema proposto possa auxiliar a equipe de especialistas na identificacdo de
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campanhas eleitorais antecipadas realizadas em plataformas digitais de forma isolada ou coordenada, pratica
esta que é proibida pela legislacdo atual (Lei Eleitoral n2 13.488, de 6 de outubro de 2017).

Desafios: Um dos principais desafios foi a integracdo complexa entre as diferentes camadas e componentes
do sistema. No entanto, através de uma anadlise cuidadosa e da adogdo de boas praticas de arquitetura, foi
possivel implementar as integragdes de forma eficiente e garantir a comunica¢gdo adequada entre os
modulos. Além disso, a implementag¢do da camada de seguranga exigiu uma compreensdo aprofundada das
politicas de seguranca e autenticagdo, o que foi superado com sucesso pela equipe. Atualmente, o principal
desafio que se impde ¢é alteragdo no modelo de negdcio adotado pelo twitter / 'X', que passou a cobrar pelas
coletas realizadas, mesmo por 6rgdos publicos.

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes:

11.5. TIRA-TEIMA INFO

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: sistema para a identificacdo de websites que produzem e disseminam desinformacao
na Internet, com foco especifico em plataformas digitais.

Em uma primeira etapa do projeto, foi construida uma base de dados e realizado um estudo de pequeno
porte para entendimento de caracteristicas desses websites que espalham desinformacdo no contexto
brasileiro. Em seguida, a partir da base de dados (estética) construida e caracterizada, investigou-se
alternativas para facilitar a interagdo do usuario final (especialista) no processo de identificagdo de websites
dedicados ao compartilhamento de desinformagdo no contexto brasileiro. Mais especificamente, foi
desenvolvido um sistema, chamado "Tira-Teima", que permite ao usuario final (especialista) visualizar e
analisar potenciais websites dedicados a compartilhar desinformacdo, bem como caracteristicas relevantes
desses websites — que podem fornecer insumos valiosos para dar suporte ao veredito de um especialista. Por
fim, foi proposta uma abordagem que possa auxiliar, dinamicamente, o processo de identificacdo de websites
que compartilham desinformacédo, revelando evidéncias Uteis com potencial de agregar valor a equipe do
MPMG. A abordagem proposta foi aplicada no Twitter, plataforma definida como alvo durante o projeto, e
os resultados preliminares obtidos ressaltam o seu potencial para identificacdo de websites com foco na
producdo e disseminagdo de conteldo cuja veracidade seja contestavel.

Bancos de Dados Utilizados: Banco de dados de dominios rotulados como alta/baixa credibilidade, e
mensagens postadas na plataforma Twitter ("X").

Tecnologias Empregadas: WSO2 (autenticacdo, gerenciamento de identidade, seguranca), JavaScript, CSS,
HTML, React (para desenvolvimento da Interface Web), FastAPI e Python (Backend, mddulo de extracdo de
atributos de dominios, identificacdo de Websites, etc), MongoDB (armazenamento dos dados).

Resultados Esperados: O Tira-Teima foi concluido e disponibilizado para testes por equipe de colaboradores
do MPMG. Espera-se que o sistema proposto possa auxiliar a equipe de especialistas na identificacdo de
websites (ou dominios) dedicados a producdo e espalhamento de desinformacdo em plataformas digitais.

Desafios: Um dos principais desafios foi a integracdo complexa entre as diferentes camadas e componentes
do sistema. No entanto, através de uma andlise cuidados e da adogdo de boas praticas de arquitetura, foi
possivel implementar as integragcdes de forma eficiente e garantir a comunicagdo adequada entre os
modulos. Além disso, a implementac¢do da camada de seguranca exigiu uma compreensdo aprofundada das
politicas de seguranca e autenticagao, o que foi superado com sucesso pela equipe.
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Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes:

11.6. QUANTO CUSTA

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: sistema que permite consulta de precos de produtos e servigos praticados pela
administracdo publica dos municipios e do estado de Minas Gerais. Além da consulta, o sistema permite a
deteccdo de casos de sobrepreco.

O Quanto Custa é uma solugdo pratica e eficiente para a consulta de pregos de itens de licitagGes em Minas
Gerais. Com o objetivo de oferecer informacgGes precisas e atualizadas, tanto para produtos quanto para
servigcos adquiridos pelo estado e pelos municipios, o sistema se destaca por suas duas funcionalidades
principais: permitir que os usuarios pesquisem um item especifico para obter um prego de referéncia
praticado para o mesmo e deteccdo de sobrepreco do item pesquisado.

Bancos de Dados Utilizados:

Licitagdes dos municipios de MG: sistema Informatizado de Contas dos Municipios (SICOM) do TCE-MG
LicitagGes estaduais de MG: Portal da Transparéncia do TCE-MG

Dados empresariais: Receita Federal / Servico Federal de Processamento de Dados (SERPRO).
Tecnologias Empregadas:

Algoritmo de redugdo de representagdo textual por vetor - Word2Vec

Algoritmo de redugao de dimensionalidade - UMAP

Algoritmo de clusteriza¢do - HDBScan

Algoritmo de similaridade de texto - FuzzyWuzzy

Detecgdo de anomalia - IQR

Andlises estatisticas

ElasticSearch

Python.

Resultados Esperados: O Quanto Custa desempenha um papel fundamental na identificacdo de licitagcdes
que apresentaram sobrepreco para itens procurados. O sobreprego é uma pratica fraudulenta em licitagGes,
e o sistema oferece uma ferramenta essencial para a formulagdo de novas licitages, ao disponibilizar a
consulta do prego de referéncia, e também para a auditoria desses processos, por meio da analise de
sobrepreco.

Desafios: Entendimento das regras de negdcio para detec¢do do sobrepreco; disponibilidade e qualidade
dos dados necessdrios ao treinamento do modelo, inclusive no que tange a identificacdo e tratamento de
itens similares (caracteristicas e medidas).

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.
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Consideragoes

11.7. PAINEL DE TRILHAS DE LICITAGOES

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: destinado a exibicdo de resultados das trilhas de auditagem e das analises de
irregularidades entre vinculos de licitantes.

O Painel de Licitagdes tem como objetivo disponibilizar visualizagdes e mecanismos de exploragdo de dados
de trilhas de auditagem através da analise de licitagdes e de vinculos entre licitantes, envolvidos nos
respectivos processos licitatérios, levando em consideragdo os lotes e itens aos quais concorreram.

Bancos de Dados Utilizados:

Licitagdes dos municipios de MG: Sistema Informatizado de Contas dos Municipios (SICOM) do TCE-MG
LicitagGes estaduais de MG: Portal da Transparéncia do TCE-MG

Dados empresariais: Receita Federal / Servigo Federal de Processamento de Dados (SERPRO)

Dados de sangdes e restrigdes: Cadastro Nacional de Empresas Inidoneas e Suspensas (CEIS); Cadastro de
Fornecedores Impedidos de licitar e Contratar com a Administragdo Publica Estadual (CAFIMP)

Dados de ligagdo de energia elétrica: Companhia Energética de Minas Gerais (CEMIG)
Dados de servidores publicos: Instituto de Previdéncia dos Servidores do Estado de Minas Gerais (IPSEMG)
Dados de politica: Tribunal Superior Eleitoral (TSE) - EleicGes 2016, 2018, 2020;
Tecnologias Empregadas:

Modelo de detec¢do de anomalia

Heuristicas envolvendo processamento de texto

Algoritmos de teoria dos grafos

Python

Banco de dados PostgreSQL

Spark / Zeppelin

Plataforma Lemonade

Resultados Esperados: A partir de metaforas visuais, cruzamentos de dados e mecanismos de inteligéncia
artificial empregados no desenvolvimento do PAINEL DE TRILHAS DE LICITACOES, é possivel que auditores e
promotores publicos possam identificar e investigar possiveis ilicitudes nos processos licitatérios, sob a ética
de andlise da licitacdo e dos licitantes e suas relagdes (possivelmente) espurias que prejudicam a lisura e a
livre concorréncia, premissa de processos licitatorios.

Desafios: Entendimento das regras de negdcio; disponibilidade e qualidade dos dados necessarios.

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagdo
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes:
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11.8. PROCONDATA

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim
Resumo da Iniciativa: assistente inteligente desenvolvido para apoiar as atividades do PROCON-MG.

O PROCONDATA ¢é um sistema de busca desenvolvido para apoiar as atividades do PROCON-MG, visando
aprimorar o atendimento ao publico e o apoio juridico. Essa plataforma integrada permite que a equipe do
PROCON-MG realize buscas avangadas em uma base de conhecimento que incorpora manifestacGes e
reclamacgdes de consumidores de diversas fontes.

Bancos de Dados Utilizados:

ManifestagcOes e bases de reclamag¢des fundamentadas de consumidores de diversas fontes, incluindo
PROCON-MG e Ouvidoria, ambos do MPMG, Consumidor.gov, ReclameAqui e SINDEC.

Tecnologias Empregadas:

Foram implementadas no PROCONDATA funcionalidades avangadas de busca e integracdao de dados, bem
como o uso de modelos de aprendizado de maquina para classificar as manifestagdes de consumidores das
distintas bases de dados, detecgdo automatica de entidades e agrupamento (clusterizagdo) de manifestagdes.
Além dessas tecnologias, foram utilizadas: WSO2 (autentica¢do, gerenciamento de identidade, seguranca),
JavaScript, CSS, HTML, React (para desenvolvimento da Interface Web), FastAPl e Python (Backend),
PostGreSQL, ElasticSearch.

Resultados Esperados: O PROCONDATA foi disponibilizado em uma interface web simples e de facil
usabilidade, tendo como principal meta melhorar a eficiéncia das atividades do PROCON-MG, abrangendo o
atendimento ao publico, o apoio juridico e o fortalecimento da protegdo aos direitos dos consumidores. Para
isso, foram implementadas funcionalidades avancadas de busca e integracdo de dados, bem como o uso de
modelos de aprendizado de maquina para classificar as manifestacGes de consumidores das distintas bases
de dados, além da geragdo de relatérios. Com a disponibilizagdo do sistema, a equipe do PROCON-MG agora
tem acesso a recursos avangados e uma plataforma de busca integrada, capaz de pesquisar em varias bases
de dados de reclamagdes, contribuindo para a quantificagdo e identificagdo de violagdes de direitos coletivos
e imprimindo substancial eficiéncia aos processos de trabalho.

Desafios: O principal desafio encontrado ao longo do projeto foi a obtengao de bases de dados para a
disponibilizagdo do sistema aos usudrios finais (Procon-MG). Obtivemos acesso a amostras de dados de
manifestacdes de cada fonte, o que possibilitou o treinamento do modelo e desenvolvimento das
funcionalidades do PROCONDATA. Neste novo ciclo, os dados completos estdo em fase de integracdo ao
sistema.

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagdo
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragées

11.9. PAINEL DE TRILHAS DE SERVIDORES PUBLICOS DA SAUDE

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: sistema para a exibicdo dos resultados das analises de possiveis irregularidades
envolvendo os vinculos de trabalho dos servidores publicos da area da saude no estado de Minas Gerais.
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O Painel de Trilhas de Servidores da Saude engloba as visualizagdes dos resultados das trilhas de auditagem
de dados dos servidores publicos da drea da saude no estado de Minas Gerais. A ferramenta fornece uma
visdo abrangente das andlises exploratérias dos dados, encontrando padrdes e auxiliando na detecgdo de
possiveis inconsisténcias ou irregularidades, mormente a existéncia de vinculos incompativeis, consideradas
a natureza dos vinculos, as jornadas de trabalho contratadas e a distancia entre municipios contratantes ou
locais de prestagdo dos servigos. A ferramenta permite explorar visualmente os padrGes e as anomalias
encontradas, verificar irregularidades por ocupagbes, bem como realizar pesquisas por servidor, por
municipio e por tipo de vinculo (publico/privado), além de disponibilizar um mapa interativo das possiveis
irregularidades encontradas.

Bancos de Dados Utilizados:

Cadastro Nacional de Estabelecimento de Saude (CNES) - Datasus.

Dados de cadastro de PF e PJ: Receita Federal / Servico Federal de Processamento de Dados (SERPRO).
Tecnologias Empregadas:

Analises estatisticas: Boxplot e Histograma

Heuristicas envolvendo as regras de negdcio

Python

Banco de dados PostgreSQL

Spark / Zeppelin.

Resultados Esperados: O objetivo central deste projeto é fornecer uma ferramenta eficiente e com
navegacdo acessivel e intuitiva para os integrantes do MPMG, mormente os PJ com atuacdo na defesa da
saude e na defesa do patrimdnio publico, para exploragdo visual das informagdes relevantes acerca dos
multiplos vinculos dos servidores publicos da drea da saude no Minas Gerais. Com base nas trilhas de
auditagem, o painel oportunizou uma analise abrangente e detalhada sobre aspectos essenciais, auxiliando
na identificagdo de eventuais inconsisténcias ou irregularidades relacionadas, a partir de dados oficiais (CNES)
— Datasus, o que reveste de precisdo e confiabilidade as analises realizadas pelo painel e, ao final, garante
celeridade e acurdcia dos resultados alcancados pelo parquet mineiro nesta area de atuacao.

Desafios Entendimento das regras de negdcio e acesso as bases de dados necessarias.

Parcerias: O projeto foi desenvolvido por meio da parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal de Minas Gerais - DCC/UFMG.

Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes:

11.10. ADUNA

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: O ADUNA 2.0 é uma plataforma tecnolégica para pesquisa de dados de pessoas fisicas
e juridicas.

O ADUNA 2.0 é um sistema de busca desenvolvido para apoiar os integrantes do MPMG na localizacdo de
pessoas e nas atividades de investigacdo e inteligéncia. Reune em uma Unica interface, de forma amigavel e
navegacao intuitiva, o cruzamento de dados oriundos de diversas bases nacionais e locais, abertas e fechadas.
Possui uma funcionalidade para analise de vinculos de forma grafica entre entidades (pessoas fisicas,
empresas, enderecos, telefones, e-mails, aeronaves e outros), semelhante ao 12 da IBM, porém, desenvolvido
pelo MPMG em software livre (D3). Construido a partir do conceito de Progressive Web App, o ADUNA 2.0
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estd acessivel via web, por meio de qualquer dispositivo eletronico (PC, tablets ou celulares), sem a
necessidade de instalagdo de qualquer aplicativo ou software, descentralizando e facilitando o uso da
tecnologia. A ferramenta esta parametrizada para perfis diversos de usudrios, permitindo que o grupo de
usudrios vinculado a cada tipo de perfil tenha acesso ao conjunto de dados e funcionalidades compativel com
as atribui¢bes de seu cargo/funcdo/lotagdo. Além disso, o acesso estd suportado por autenticagdo em 2
fatores e todos os logins de acessos e pesquisas sdo registrados e armazenados, garantindo a auditabilidade
da ferramenta e robustecendo a segurancga da informagado.

Bancos de Dados Utilizados:

CECAD (Cadastro Unico)

SISOBI

Eleitores TREMG

Colaboradores MPMG

RFB / SERPRO CNPJ / CPF

PCMG/FAC, PCMG/SIDS_CONDUTORES, PCMG/SIDS_VEICULOS
REDS (Registros de Eventos de Defesa Social)
CEMIG — Companhia de Energia Elétrica de MG
Credilink.

Tecnologias Empregadas:

Anidlises estatisticas: Boxplot e Histograma
Heuristicas envolvendo as regras de negdcio
Python

Banco de dados PostgreSQL

Spark / Zeppelin.

Resultados Esperados: O ADUNA foi disponibilizado em uma interface web simples e de facil usabilidade,
tendo como principal meta melhorar a eficiéncia e efetividade das atividades do MPMG. Para isso, foram
implementadas funcionalidades avangadas de busca e integragdo de dados, bem como o uso de modelos de
aprendizado de maquina para identificar, rotular e apresentar os vinculos entre entidades das distintas bases
de dados, além da geracgdo de relatdrios de inteligéncia. Com a disponibilizagdo do sistema, os integrantes do
MPMG e de dérgdos parceiros agora tem acesso a recursos avancados e uma plataforma de busca integrada,
capaz de facilitar a pesquisa de informacgdes de PF e PJ, de modo descentralizado em cada Unidade ministerial,
trazendo celeridade e efetividade aos processos de trabalho. Como exemplo, temos que o numero de
solicitacdo de pesquisas de dados dirigidos ao GSI, que no ano de 2022 bateu o pico de 1730 em um Unico
més, caiu ao patamar de 73 solicitagdes no més com maior nimero de pedidos no ano de 2023, apds a
disponibilizacdo do ADUNA 2.0.

Desafios: Partindo do zero, realizar a modelagem e implementacdo do ambiente de Big Data, ativo essencial
que suporta todas as ferramentas desenvolvidas no ambito do Programa Capacidades Analiticas, bem como
a contratagdo de empresas especialistas, cuja expertise em cada um dos segmentos demandados para levar
a cabo essa empreitada foi, sem duvidas, um projeto desafiador, mas também, na mesma propor¢do, um
sucesso que elevou a capacidade de processamento e andlise de dados no MPMG a um nivel superior.
Vencida a etapa inicial de criagdo do ambiente de Big Data e inicio das atividades de pesquisa e
desenvolvimento de inovagdo tecnoldgica, o maior desafio encontrado ao longo do projeto foi a obtencao de
bases de dados para a disponibilizacdo do sistema aos usuarios finais.
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Parcerias: O projeto vem sendo desenvolvido pela equipe interna da Diretoria de Analises e Tecnologia de
Inteligéncia, com apoio da empresa 4MTI Solugdes Ltda.

Estagio Atual: Desenvolvido com sucesso. Sistema disponibilizado e em Fase evolutiva de desenvolvimento
de novas funcionalidades.

Consideragoes:

11.11. LINS

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: O LINS é uma ferramenta para exploracdo e analise das receitas, despesas e
contratacBes dos municipios mineiros e do estado de MG. O ADUNA 2.0 é um sistema de busca desenvolvido
para apoiar os integrantes do MPMG na localizagdo de pessoas e nas atividades de investigacdo e inteligéncia.
Relne em uma unica interface, de forma amigdvel e navegagdo intuitiva, o cruzamento de dados oriundos
de diversas bases nacionais e locais, abertas e fechadas. Possui uma funcionalidade para analise de vinculos
de forma grafica entre entidades (pessoas fisicas, empresas, enderecgos, telefones, e-mails, aeronaves e
outros), semelhante ao 12 da IBM, porém, desenvolvido pelo MPMG em software livre (D3). Construido a
partir do conceito de Progressive Web App, o ADUNA 2.0 esta acessivel via web, por meio de qualquer
dispositivo eletrénico (PC, tablets ou celulares), sem a necessidade de instalagdo de qualquer aplicativo ou
software, descentralizando e facilitando o uso da tecnologia. A ferramenta estd parametrizada para perfis
diversos de usuarios, permitindo que o grupo de usuarios vinculado a cada tipo de perfil tenha acesso ao
conjunto de dados e funcionalidades compativel com as atribui¢cdes de seu cargo/fungdo/lotacdo. Além disso,
0 acesso esta suportado por autenticacdo em 2 fatores e todos os logins de acessos e pesquisas sdo
registrados e armazenados, garantindo a auditabilidade da ferramenta e robustecendo a seguranca da
informacao.

Bancos de Dados Utilizados:
PORTAL_MG LICITACOES
SICOM RECEITAS

SICOM DESPESAS

SICOM LICITAGCOES

SICOM NOTAS FISCAIS
SICOM CONTRATOS

TCESP RECEITAS

TCESP DESPESAS
RFB/SERPRO CNPJ
RFB/SERPRO CPF.
Tecnologias Empregadas:
Classificagdo baseada em regras' - Rule-based classifiers, Hadoop, Spark e D3.

Resultados Esperados: O LINS foi disponibilizado em uma interface web simples e de facil usabilidade, tendo
como principal meta melhorar a eficiéncia e efetividade das atividades de investigacdo na tematica defesa do
patriménio publico no ambito do MPMG. Para isso, foram implementadas funcionalidades avancadas de
busca e integracdo de dados. Com a disponibilizacdo do sistema, os integrantes do MPMG e de érgdos
parceiros agora tem acesso a recursos avancados e uma plataforma de busca integrada, capaz de facilitar a
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pesquisa de modo descentralizado em cada Unidade ministerial, facilitando os processos de trabalho
investigativos, norteando a producgdo de provas e a requisicdo de documentos e, ao final, alavancando os
resultados alcangados.

Desafios: Partindo do zero, realizar a modelagem e implementagdo do ambiente de Big Data, ativo essencial
que suporta todas as ferramentas desenvolvidas no ambito do Programa Capacidades Analiticas, bem como
a contratacdo de empresas especialistas, cuja expertise em cada um dos segmentos demandados para levar
a cabo essa empreitada foi, sem duvidas, um projeto desafiador, mas também, na mesma propor¢do, um
sucesso que elevou a capacidade de processamento e andlise de dados no MPMG a um nivel superior.
Vencida a etapa inicial de criagdo do ambiente de Big Data e inicio das atividades de pesquisa e
desenvolvimento de inovagdo tecnoldgica, o maior desafio encontrado ao longo do projeto foi a obtengao
das bases de dados para a disponibilizagdo do sistema aos usuarios finais.

Parcerias: O projeto vem sendo desenvolvido pela equipe interna da Diretoria de Analises e Tecnologia de
Inteligéncia, com apoio da empresa 4MTI Solugdes Ltda.

Estagio Atual: Desenvolvido com sucesso. Sistema disponibilizado e em Fase evolutiva de desenvolvimento
de novas funcionalidades.

Consideragoes: --

12. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DA PARAIBA

12.1. SISTEMA ARIEL

Estrutura de IA: Sim

Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa:

Bancos de Dados Utilizados: Banco de dados de imagens coletadas através de sistema do IPC da Paraiba.
Tecnologias Empregadas:

Biblioteca utilizada face recognition

https://github.com/ageitgey/face_recognition

Resultados Esperados: Os resultados ainda estdo sendo avaliados, mas acredita-se que a ferramenta
chamada Pandora Speech tem o potencial de automatizagdo do processo de transcrigao de dudio, processo
bastante utilizado nos nucleos de inteligéncia.

Desafios: Estudo e dominio de novas tecnologias. Essas ferramentas foram desenvolvidas com recursos
proprios da instituicdo, sendo assim, sem auxilio externo o que tem a vantagem de fazer com que o
conhecimento fique dentro da instituicdo, porém fazendo com que o desenvolvimento desse tipo de
tecnologia esteja sujeito a uma curva de aprendizado da tecnologia utilizada.

Parcerias: As duas tecnologias mencionadas foram desenvolvidas sem ajuda de parcerias.
Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes:

12.2. PANDORA SPEECH

Estrutura de IA: Sim
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Uso de Tecnologias de IA: Sim
Resumo da Iniciativa: Ferramenta desenvolvida para a transcri¢do de dudios e videos (speech-to-text ou STT).

Evidéncias: https://pandoraspeech.mppb.mp.br/login

https://www.mppb.mp.br/index.php/42-noticias/gaeco/24563-ngc-prepara-  versao-beta-de-ferramenta-
de-transcricao-de-audio-para-integrantes-do-mppb

Bancos de Dados Utilizados: Banco de dados de imagens coletadas através de sistema do IPC da Paraiba.
Tecnologias Empregadas: E para o Pandora Speech, o modelo Whisper da OpenAl.

Resultados Esperados: Os resultados ainda estdo sendo avaliados, mas acredita-se que a ferramenta
chamada Pandora Speech tem o potencial de automatizagdo do processo de transcrigdo de dudio, processo
bastante utilizado nos nucleos de inteligéncia.

Desafios: Estudo e dominio de novas tecnologias. Essas ferramentas foram desenvolvidas com recursos
proprios da instituicdo, sendo assim, sem auxilio externo o que tem a vantagem de fazer com que o
conhecimento fique dentro da instituicdo, porém fazendo com que o desenvolvimento desse tipo de
tecnologia esteja sujeito a uma curva de aprendizado da tecnologia utilizada.

Parcerias: As duas tecnologias mencionadas foram desenvolvidas sem ajuda de parcerias.
Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes:

13. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DO PIAUI

13.1 CHATBOT PARA ABERTURA DE CHAMADOS DA CENTRAL DE SERVICOS DE TI

Estrutura de IA: Sim

Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa:

Bancos de Dados Utilizados: Base de conhecimento da ferramenta ITSM

Tecnologias Empregadas: A empresa terceirizada entregou a solugdo como servico de melhoria da
ferramenta

Resultados Esperados: Reducdo de chamados abertos, facilidade na solugdao dos chamados pelos usuarios.
Desafios: Como foi uma entrega da empresa terceirizada, ndo enfrentamos os desafios.

Parcerias: A iniciativa ja foi concluida e entregue

Estagio Atual: Recentemente iniciado o uso (3 meses)

Consideragoes: --

14.MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DO RI0O GRANDE DO NORTE

14.1. PROJETO GENIUS

Estrutura de IA: Sim
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https://pandoraspeech.mppb.mp.br/login
https://www.mppb.mp.br/index.php/42-noticias/gaeco/24563-ngc-prepara-

Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: O principal objetivo se da em agilizar os processos de trabalho, reduzir erros e fornecer
insights valiosos para a tomada de decisdes com mais embasadas, desempenhando um papel crucial na
analise de politicas publicas e na previsdo de tendéncias

A iniciativa estd recém iniciada e em fase de projeto.
Bancos de Dados Utilizados: Utilizamos no MPRN principalmente os Bancos SQL SERVER e NO-SQL.
Tecnologias Empregadas: Estamos utilizando nos testes o GPT - OpenAl.

Resultados Esperados: O Projeto Central de Informacgdes ao Cidadao possui 95% de aprovagao e 85% tiveram
o objetivo do atendimento contemplado.

Desafios: Os principais desafios sdo o de projetar uma estruturagdo adequada. Isso envolve a criagdao de uma
infraestrutura de dados sdlida, a formagdao de pessoal qualificado e a implementagdo de politicas de
governanca de dados rigorosas para garantir a privacidade e a seguranca das informacgdes.

Parcerias: O MPRN estd formalizado um convénio com a UFRN- Universidade Federal do RN para o
desenvolvimento de uma ferramenta de IA proprietaria.

Estagio Atual: em fase inicial.

Consideragoes:

14.2. PROJETO CHATMP

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: O principal objetivo deste projeto é a melhoraria da eficiéncia na elaboragdo de
pecas/documentos, promovendo uma reduc¢do de custos, padronizagdo, além de permitir uma minimizagdo
de erros e, consequentemente, proporcionar agilidade na prestagao do servi¢o por meio de automacgdo dos
processos para elaboragdo das pecas/documentos, utilizando-se o sistema e-MP.

A iniciativa estd recém iniciada e em fase de projeto.
Bancos de Dados Utilizados: Utilizamos no MPRN principalmente os Bancos SQL SERVER e NO-SQL.
Tecnologias Empregadas: Estamos utilizando nos testes o GPT - OpenAl.

Resultados Esperados: O Projeto Central de Informagdes ao Cidadao possui 95% de aprovacgdo e 85% tiveram
o objetivo do atendimento contemplado.

Desafios: Os principais desafios sdo o de projetar uma estruturacdo adequada. Isso envolve a criagcdo de uma
infraestrutura de dados sdlida, a formagdo de pessoal qualificado e a implementagdo de politicas de
governanca de dados rigorosas para garantir a privacidade e a seguranca das informacdes.

Parcerias: O MPRN estd formalizado um convénio com a UFRN- Universidade Federal do RN para o
desenvolvimento de uma ferramenta de IA proprietaria.

Estagio Atual: Em fase inicial.

Consideragoes:

14.3. UTILIZACAO DE CHATBOT PARA 0 SERVIGO CENTRAL DE INFORMAGAOQ AO
CIDADAO QUE SE ENCONTRA ACESSIVEL NO PORTAL DO MPRN

Estrutura de IA: Sim

o

4

4

< .
Q
:.
—=
Q
3
()
>
~—~4
o
Q.
(>
3.
0.
Q
=
<
Q
n
Q.
()
>
>
o
<
>,
n
—
(>
—
o
i
c
(ep

02l




Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: A Iniciativa se encontra em producdo e a tecnologia disponibiliza diversos servigos
como por exemplo:

- Consultar processos e Documentos eletronicos

- Contatos da Procuradoria-Geral de Justica, Procuradorias e Promotorias

- AtribuicGes e plantGes Ministeriais

- Solicitar informagses e orientagGes especificas

- Realizar denuncias para Ouvidoria do MPRN ou ao GAECO

Bancos de Dados Utilizados: Utilizamos no MPRN principalmente os Bancos SQL SERVER e NO-SQL.
Tecnologias Empregadas: Estamos utilizando nos testes o GPT - OpenAl.

Resultados Esperados: O Projeto Central de Informacgdes ao Cidadao possui 95% de aprovagao e 85% tiveram
o objetivo do atendimento contemplado.

Desafios: Os principais desafios sdo o de projetar uma estruturagdo adequada. Isso envolve a criagdo de uma
infraestrutura de dados sdlida, a formagdao de pessoal qualificado e a implementagdo de politicas de
governanca de dados rigorosas para garantir a privacidade e a seguranca das informacgdes.

Parcerias: O MPRN estd formalizado um convénio com a UFRN- Universidade Federal do RN para o
desenvolvimento de uma ferramenta de IA proprietaria.

Estagio Atual: em produgdo e com alto grau de aceitagdo.

Consideragoes: ---

15. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DE SANTA CATARINA

15.1. CATARINA

Estrutura de IA: Nao
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: A Catarina funciona como um rob6 de autoatendimento, que fornece respostas com
base em fluxos pré-definidos. Considerando que boa parte das demandas recebidas pelos canais de
atendimento podem ser atendidas com as informacdes ja disponibilizadas na pagina do MPSC, a ferramenta
ajuda o cidaddo a encontrar rapidamente o que deseja. A assistente virtual Catarina ocupa o canto inferior
direito da tela no portal da instituicdo e facilita o acesso a informacg&es no site do Ministério Publico. Trata-
se de chatbot totalmente desenvolvido pelo MPSC e pode ser usado tanto pelo publico externo, quanto para
o publico interno (disponivel na intranet).

Bancos de Dados Utilizados: Base de dados de enderecos de Promotorias de Justica e base de dados de CEP
dos Correios.

Tecnologias Empregadas: Botpress.
Resultados Esperados: Desde o inicio o chatbot Catarina fez 166 mil atendimentos com 846 mil mensagens.

Desafios: As maiores dificuldades enfrentadas foram a falta de conhecimento sobre chatbots e o fato de ter
sido desenvolvida por apenas uma pessoa. Esse fato, também estd impossibilitando a evolu¢do e melhoria do
projeto.
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Parcerias: Ndo, somente desenvolvimento interno.
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes:

15.2. PROGRAMA CEOS

Estrutura de IA: Ndo
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Programa de Inovag¢do Aberta com a UFSC — conta com participacdo do Nucleo de
Inovagdo da Subprocuradoria Geral de Justica para Assuntos de Planejamento e Inovagdo (SubPlan), da
Coordenadoria de Tecnologia da Informagdo (COTEC) e do Laboratdrio de Inovagdo do MPSC (iMPulsoLAB) e
objetiva o desenvolvimento de projeto em inteligéncia artificial para auxilio a tomada de decisdo inteligente
em dominios complexos do setor publico, em parceria com a Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC).
O Programa vem na busca de desenvolver a inovagdo no Ministério Publico de Santa Catarina (MPSC), ja que
a inovagdo é um dos valores compreendidos nos propodsitos do MP catarinense, fazendo parte da sua
estratégia de atuagdo a busca por solugdes tecnoldgicas integradas e inovadoras, segundo divulgado no
Planejamento Estratégico do Ministério Publico de Santa Catarina para o periodo de 2022-2029.

O Programa Céos, uma iniciativa de Inovagdo Aberta em parceria com a Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC), busca impulsionar a inovagdo no Ministério Plblico de Santa Catarina (MPSC). Com a
crescente quantidade de dados digitais no setor publico, especialmente devido ao avango do Governo
Eletrénico, surge a necessidade de desenvolver tecnologias avangadas para gerenciar e extrair inteligéncia
desses dados.

A parceria entre o MPSC e a UFSC, por meio do Programa Céos, visa desenvolver projetos em inteligéncia
artificial para facilitar a tomada de decisGes em setores complexos do servigo publico. O foco estd em
aprimorar a eficiéncia e eficacia das instituicGes controladoras, reguladoras e defensoras, como o Ministério
Publico.

O programa se concentra em trés linhas de Pesquisa e Desenvolvimento (P&D): detecgdo de irregularidades
em compras e licitagGes publicas, analise de padrées de ocupacdo de leitos de UTI, e extragdo de informacgdes
de textos juridicos. O objetivo é desenvolver técnicas e metodologias de ciéncia de dados para enfrentar
desafios especificos, como o combate ao desvio de recursos publicos.

Além disso, o Programa Céos visa gerar conhecimentos, formar recursos humanos qualificados, produzir
materiais de divulgacdo cientifica e aumentar a eficiéncia das atividades publicas, contribuindo assim para
beneficios econémicos diretos e uma melhoria na qualidade de vida da populacdo brasileira. A iniciativa
também destaca a importancia da produgdo cientifica, dissemina¢do de conhecimento e formagdo de
profissionais capazes de lidar com a coleta e analise de grandes volumes de dados em diversos dominios de
interesse social.

Bancos de Dados Utilizados: Ainda ndo ha definigdo sobre quais bancos de dados serdo usados na pesquisa.
Tecnologias Empregadas: Ainda ndo ha definigdo sobre quais tecnologias serdo utilizadas na pesquisa.

Resultados Esperados: Esperamos que seja descoberta uma técnica moderna para deteccdo de possiveis
irregularidades em licitagdes, bem como predi¢cdo de ocupacgdo de leitos e extragdo de textos juridicos.

Desafios: O acesso aos dados de licitagdo para alimentacdo do modelo de IA parece ser um desafio
administrativo.

Parcerias: Com a Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC.
Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes:
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16. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DE SAO PAULO

16.1 ATIVIDADE DE JURIMETRIA E ANALISE DE DADOS, UTILIZANDO SOLUGCAO DE
PREDICAO ANALISE ESTATISTICA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim
Resumo da Iniciativa:

Bancos de Dados Utilizados: Metadados e Pegas Processuais extraidas dos sistemas dos Tribunais - TJSP, STJ
e STF

Tecnologias Empregadas: GPT - OpenAl no Microsoft Azure, R Project, Python, IA Builder e SQL Server
Resultados Esperados: Relatdrios que apontam tendéncias nos Tribunais e Atuagao do MPSP

Desafios: Dificuldade em contratar profissionais especializados, servico de integracdo para buscar as
informagdes e arquitetura corporativa da solugao.

Parcerias: MSP e ABJ
Estagio Atual: Em desenvolvimento

Consideragoes: --

16.2 DIVERSOS

A unidade usou tanto modelos tradicionais de Machine Learning, como regressao logistica, regressao linear,
boosting, quanto modelos baseados em redes neurais (transformers). A unidade usa boosting (bag of words)
para classificacdo de decisGes judiciais conforme o desfecho processual. A partir de uma classificagdo baseada
em regex e validada manualmente a partir de uma amostra, segue-se a uma nova etapa para treinar um
modelo de bag of words para classificar especialmente decisdes judiciais em procedente e improcedente ou
outro desfecho. Além desses modelos, utilizam-se modelos derivados de Llama e Bert para extrair
informagdes de pegas processuais, especialmente documento desestruturados.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: Desde o inicio de 2022, a unidade usa também a APl da OPENAI para resumir e extrair
informacgdes de pegas processuais em massa. No entanto, a unidade, até o momento, ndo conta com créditos
da OPENAI para realizar chamadas a API.

Bancos de Dados Utilizados: Banco de sentencgas | Banco de acérddos | Banco de petigdes iniciais |Banco de
boletins de ocorréncia.

Tecnologias Empregadas: PT (APl da OPENAI) | Llama2 (Falcon e Mistral) | Bard (fizemos apenas testes) |
BOW (boosting, regressdo logistica e SVM) | Modelagem tépica | Regex | Banco de vetores para armazenar
embeddings: pg_vector.

Resultados Esperados: Extracdo de informagdes da vitima e agressores, crimes de milhares de B.Os | Resumo
de sentencas judiciais de 12 grau do TJ | Resumo de decisGes relativas a intimagdes provenientes do STJ |
Extracdo de informagGes de decisdes e acorddaos em processos que envolvem improbidade administrativa
(12.000 processos) | Extracdo de informacgGes relevantes de processos de idosos (50.000 processos) em
crédito consignado | Classificagdes de decisdes judiciais.

@:
Q-
:.
—=
Q
3
(>
)
—
@
o
(]
=)
o
Q
=
<
Q
0
o
(>
>
)
o
=
>.
0
—

119

19Nd o

02l




Desafios: Falta de unidades de processamento (GPUs) apropriadas para LLMs | Auséncia de créditos para
chamadas a APl da OPENAI | Auséncia de banco de vetores para armazenar embeddings.

Parcerias: A iniciativa jurimétrica é desenvolvida de forma sinérgica entre o Nucleo de Inteligéncia e Gestdo
de Conhecimento - NIGC, o CAOCrim e o CAOCivel do Minisério Publico do Estado de Sdo Paulo - MPSP.

Estagio Atual: Em desenvolvimento

Consideragoes: --

16.3 PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL EM PECAS PROCESSUAIS COM
REDES NEURAIS.

Estrutura de IA: Sim
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: A unidade usou tanto modelos tradicionais de Machine Learning, como regressido
logitica, regressdo linear, boosting, quanto modelos baseados em redes neurais (transformers).

A unidade usa boosting (bag of words) para classificacdo de decisdes judiciais conforme o desfecho
processual. A partir de uma classificagdo baseada em regex e validada manulmente a partir de uma amostra,
segue-se a uma nova etapa para treinar um modelo de bag of words para classificar especialmente decisGes
judiciais em procedente e improcedente ou outro desfecho.

Além desses modelos, usamos modelos derivados de LLama e Bert para extrair informacGes de pecas
processuais, especialmente documento desestruturados.

Desde o inicio de 2022, a unidade usa também a APl da OPENAI para resumir e extrair informac&es de pecas
processuais em massa.

No entanto, a unidade, até o momento, ndo conta com créditos da OPENAI para realizar chamadas a API. Os
proprios servidores custeiam as chamadas.

Bancos de Dados Utilizados:

Banco de sentencgas.

Banco de acérddos.

Banco de petigdes iniciais.

Banco de boletins de ocorréncia.
Tecnologias Empregadas:

GPT (API da OPENAI).

Llama2 (Falcon e Mistral).

Bard (fizemos apenas testes).

BOW (boosting, regressdo logistica e SVM).
Modelagem tépica.

Regex.

Banco de vetores para armazenar embeddings: pg_vector.
Resultados Esperados: Obtidos:

Extracdo de informacgdes da vitima e agressores, crimes, endereco etc de milhares de boletins de ocorréncia.
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Resumo de sentengas judiciais de primeiro grau do TJSP.
Resumo de decisdes relativas a intimagdes provenientes do STJ.

Extracdo de informagdes de decisdes e acérdaos em processos que envolvem improbidade administrativa (+-
12.000 processos).

Extracdo de informacgGes relevantes de processos de idosos (+- 50.000 processos) em crédito consignado.
ClassificagOes de decisGes judiciais.

Desafios: Falta de unidades de processamento (GPUs) apropriadas para LLMs. Falta de créditos para
chamadas a APl da OPENAI. Falta de um banco de vetores para armazenar embeddings provido pelo CTIC.

Parcerias: A iniciativa é desenvolvida apenas pelo setor de jurimetria (NIGC-CAOCRIM-CAOCIVEL) do MPSP.
Estagio Atual: Em desenvolvimento.

Consideragoes:

17. MINISTERIO PUBLICO DO ESTADO DE TOCANTINS

17.1. DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA E-PONTO DE CONTROLE DE PONTO
ELETRONICO COM USO DE RECONHECIMENTO FACIAL.

Estrutura de IA: Ndo

Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa:

Bancos de Dados Utilizados: Postgres

Tecnologias Empregadas: LLM, Learn Facial Recognition with Python and OpenCV
Resultados Esperados:

Economia na rotina de aprovacdo e gerenciamento de folhas de frequéncia e reducdo da burocracia e da
geracdo de papel.

Desafios: O principal desafio foi a calibragem das minucias faciais dos integrantes.
Parcerias: Ambos com desenvolvimento interno
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --

17.2. SISTEMA RADAR AMBIENTAL

Estrutura de IA: Nao
Uso de Tecnologias de IA: Sim

Resumo da Iniciativa: sistema de reconhecimento e alertas de queimadas e desmatamentos com uso de
linguagem natural para tratamento das cicatrizes de queimadas e desmatamentos e geragao de alertas.

Bancos de Dados Utilizados: Postgres

Tecnologias Empregadas: LLM, Learn Facial Recognition with Python and OpenCV
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Resultados Esperados: Precisdo nas informagdes de queimadas e desmatamentos gerou agdes assertivas e
que evitaram maiores danos ambientais, também ja tendo sido reconhecido e classificado para a final do
Prémio Judiciario Exponencial.
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Desafios: Os shapes ndo tratados das bases georreferenciadas governamentais dificultaram o cruzamento
de dados dessas bases.

Parcerias: Ambos com desenvolvimento interno
Estagio Atual: Concluido com sucesso.

Consideragoes: --
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Acesse nosso portal:

Siga o CNMP nas redes sociais:

cnmpoficial ([ > ] conselhodomp
f cnmpoficial ®@® conselhodomp

X @cnmp_oficial w3 cnmp.mp.br




